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SEOWEM WSTEPU

By porzadnie zacza¢, warto sobie wyjasni¢ dokladne
znaczenie stowa 'logistyka'. Zapewne kazdy czytajacy
SARGE ma mniejsze lub wieksze pojecie o tym jaki
wplyw maja dostawy sprzetu na wojska dzialajace w
polu, zapewne tez kazdy wlasnie tak utozsamia ter-
min 'logistyka' - iz jest to dostarczanie zolnierzom
amunicji i pozywienia. Chodzi wilasnie o dostarczenie
organizacji/przedsiebiorstwu/firmie Srodkéw potrzeb-
nych do efektywnego dziatania. To chyba najprostsza
mozliwa definicja logistyki. Pewnie mégitbym zarzu-
ci¢ cytatem zapozyczonym z Wikipedii lub innego
zrédla, jednak wole tworzy¢ definicje na biezaco.
Mozna mi zarzuci¢ nieScisto$¢ i uproszczenia, ale
sadze, ze wlasnie te one sprawia, ze Wy, ktorzy czy-
tacie SARGE, latwiej przebrniecie przez lekture na-
szych wypocin.

Czym jest wiec logistyka w wojsku, temacie naj-
bardziej interesujacym z punktu widzenia projektu SAR-
GE? Logistyka jest to zdobycie, zorganizowanie trans-
portu i fizyczne dostarczenie jednostkom wojsko-
wym Srodkéw i ustug potrzebnych do wykonania za-
dan, jakie zostaly przed nimi postawione. Zawiera sie
w tym wiec nie tylko dostarczenie Zoinierzom amuni-
cji, lekéw i pozywienia oraz paliwa dla pojazdéw. Lo-
gistyka to takze zorganizowanie stuzb medycznych i
naprawczych, planowanie rozmieszczenia zapaséw na
terenach nieobjetych dzialaniami zbrojnymi i zabez-
pieczenie ich, zdobycie srodkéw na to wszystko, co w
kontekscie Swiata postapokaliptycznego staje sie
przedsiewzieciem gigantycznym. Dziatania logis-
tyczne maja wplyw na itinerarium (trudne stowo... zna-
czy tyle co marszruta), sq wazace juz przy planowaniu
dziatan na danym obszarze. W konicu to przepustowos¢
drog i szlakow wodnych, czyli zdolnos$¢ do zaopatrzenia
walczacych, wyznacza ostatecznie maksymalng li-
czebnos$¢ sit w ofensywie i defensywie.

W gruncie rzeczy nie myla sie catkiem ci, ktorzy
kojarza logistyke z dostarczaniem naboi i konserw (dla
prawdziwego wojaka to w konicu najwazniejsze, zaraz
po panienkach i wddce), ale tylko pod warunkiem, ze
zdajq sobie sprawe, jak licznych zabiegéw wymaga
utrzymanie w walce liczacej stu zolierzy kompanii
piechoty. Dla przyktadu: ilu ludzi moze by¢ zaan-
gazowanych w dzialania logistyczne majace utrzymac
w linii jeden czolg? Bezposrednio i (oczywiscie do
pewnego stopnia) posrednio: przed drugq wojna swia-
towq uwazalo sie, ze potrzeba do tego okoto 20 ludzi.
Po wojnie obliczono, ze jeden walczacy czolg potrze-
buje do poprawnego funkcjonowania 70-80 ludzi pra-
cujacych przy dywizjach pancernych i w
bezposrednim zapleczu tych dywizji (tj. w stuzbach
logistycznych samej tylko dywizji pancernej). Obie
podane liczby nie uwzgledniaja czlonkéw zalogi
czolgu oraz machiny logistycznej dzialajacej na
szczeblach ponad dywizyjnych.

Zapewniam, ze piszac, caly czas pamietam o tym,
iz pisze o SARGE, nieoficjalnym dodatku do NS. Ty-
rada o logistyce i czotgach ma zwréci¢ uwage na fakt,
o ktérym czesto sie zapomina mys$lac o armii - o tym,
Ze za plecami zohlierzy pracuje trzy lub wiecej razy
tyle oséb... Ekhm, jesteSmy w NS, a ja wcale o tym
nie zapominam... Wiec moze nie trzy razy, ani nie dwa
razy wiecej, ani nie drugie tyle. Ale na tylach i w bez-
posrednim zapleczu frontu pracuje bardzo wielu ludzi.
Czesc jest zoinierzami, czes¢ jest cywilami, ale pra-
cuja na to, zeby wojsko moglto by¢ wojskiem faktycz-
nie, nie banda wyglodniatych wio6czegow.

Chciatbym, zeby MG wykorzystali to co tutaj na-
pisze i pokazali postaciom Graczy, ze Armia z SARGE
ma rece i nogi. Fakt, Ze beda to rece i nogi mocno na-
ciggane, ale jednak beda. Myslac logiczne, armii w
NS, w takim ksztalcie jakim jq opisuje nie da sie utrzy-



mac, ale podobnie nie mozna utrzymac 'panstwo-
wosci' oraz systemu politycznego FA i wielu innych
spraw, a jesli pdjdziemy ta Sciezka dalej, to mozemy
w 0g0le wyrzucic¢ post-apo do kosza. Chce zZeby New
US Army byla w klimacie. Zeby SARGE by} fajnym
kawalkiem dodatku, w ktérym bedzie mozna sie
wyzyC. Dlatego uwazam, ze powinno by¢ tam za-
opatrzenie i powinno by¢ dobrze opisane, zeby MG
mogt bra¢ z tego kolejne pomysty i zahaczki.
Chciatbym réwniez, by MG potrafit przekaza¢ Gra-
czom, jak wazni sg ci, ktérzy nie biorg bezposredniego
udzialu w walce, ale jednak prowadza nie mniej
wazng batalie. Wojne o gomulke sera, tyk gorzalki,
gars¢ naboi, litr paliwa i kawatek bandazu. To jest
jeden z wazniejszych elementéw mojego pojmowania
Stali - nie tylko walka na Froncie, ale walka wszedzie
i 0 wszystko. SARGE jest dla mnie kwintesencjq Stali.

ORGANIZACJA SLUZB
LOGISTYCZNYCH

W tym sparszywialym Swiecie w jakim Zyjemy trudno
o zarcie, wode, amunicje, paliwo, leki - o wszystko
wiasciwie. Nie brakuje tylko choréb, mutkow, ma-
szyn, bandytow i innych przyczyn wczesnego zgonu.
Przypomnij sobie wioche, czy inny wygwizdéw, z
ktérego pochodzisz... Duzo os6b miato broii? Nie noz,
widly czy siekiere, ale bron palng. Tak, wiem, ze
kazdy miat jakis$ leciwy rewolwer, obrzyna, dwururke
albo przedpotopowy karabin, a niektérzy nawet wie-
cej niz dwa naboje do swojej WunderWaffe. Sasiad
robil granaty z saletry i krowiego }ajna, ok, wiec mie-
liscie nawet bron biologiczng. A duzo mieliscie je-
dzenia? Jak upolowaliscie tylko troszke zmutowanego
bizona, to pewnie byta okazja do obalenia flaszki dla
catej rodziny, bo to co sie uprawia rzadko starcza na
wiecej niz glodowe racje. A paliwo? Czasem kupo-
walo sie karnister... raz na pét roku. Leki? P61 bizona
i flaszka wodki za paczke pastylek od handlarza, ai to
tylko jak sie zamoéwito u niego wczesniej, bo musiat
zalatwic skadinad.

A teraz sp6jrz na pluton piechoty, co siedzi w mias-
teczku kilkanascie mil stagd. Kazdy ma karabin - auto-
matyczny w  wiekszosci  przypadkéw, albo
przynajmniej potautomat... Nie Winchestera. Maja
prawdziwe granaty. Maja jedzenie, majq paliwo, maja
leki, a kazdy jeden wojak ma do$¢ naboi, zeby postac¢
do piachu caly twéj wygwizddw, nawet jesli kiepski z
niego strzelec. Ile razy sie zastanawiates, skad oni to
majq? Czy moze w ogoéle sie nie zastanawiate$ i trak-
tujesz Armie jako site natury? Wiedziatem, ze taki
ghupi nie jestes. Oni maja wszystko, ale sami tego nie
zdobywaja, ktos robi to za nich i dba, by wszystko do
nich dotarlo. Zauwazytes, ze czasem w karawanach,
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ktére sie w miasteczku zatrzymuja obok handlarzy i
ochrony sa wojskowi, ktérzy za kazdym razem kiedy
przyjezdzaja, wyltadowuja co$ dla tych niespeilna
trzech dziesigtkéw ludzi?

Widzisz chtopcze, Armia dba o swoich. Dba o nich
tak bardzo i tak dokladnie, ze przywozi im zarcie, leki,
bron, wszystko co uda sie wygrzeba¢. Pomys$l teraz,
ze jest duzo wiecej takich plutonéw jak ten. Ile? Nie
wiem, ale gdybym wiedziat i tak by$ nie uwierzyt.
Wazniejsze jest to, ilu jest ludzi, ktérzy dostarczajq im
to cate dobro oraz - co cie zainteresowalo na poczatku
- skad to biora.

Ludzie, o ktérych méwie to zaopatrzeniowcy, ale w
Armii nazywa sie ich logistykami. Logistyka to zdo-
bywanie i dostarczanie zaopatrzenia. Na poczatek tyle
ci starczy, pozniej przejdziemy do trudniejszych kwestii.

GORA

W Armii kazdy zna swoje miejsce. Hierarchia prowa-
dzi od goéry do dotu, a najwazniejszy jest zawsze ten
na samej gorze, to on wydaje rozkazy i decyduje o naj-
powazniejszych sprawach. W logistyce tak samo - na
samym szczycie, w Sztabie Generalnym New US
Army, zasiada generat Cecil Donehew i on odpowiada
za strategie logistyczng NUSA.

Donehew ma z kolei wlasny sztab specjalistéw,
sklada sie doktadnie z sze$ciu oficeréw, a kazdy z nich
zajmuje sie swoim wydzialem. Trzy najwieksze wy-
dzialy to wydzialy rejonowe: Wschodni (obejmuje
wszystko na wschéd od Missisipi, a wiec takze Fede-
racje Appalachéw, Nowy Jork i Teksas), Polnocny
(obejmuje, by sie zbytnio nie rozwodzi¢, Front i De-
troit, a do niedawna takze Salt Lake) i Zachodni (cata
reszta). Przy samym Donehew sg tylko oficerowie
lacznikowi - w koncu kierownicy rejonowi trzymaja
reke na pulsie w okolicy, za ktéra odpowiadajg. Teo-
retycznie najwazniejszy bylby Wydzial Logistyczny
"'Wschéd', bo przeciez zaopatruje sily stacjonujace w
najbardziej zaludnionych miejscach ZSA, a sq to sity
dwa razy liczniejsze niz te, za ktére odpowiada Wy-
dzial 'Zachéd', ale to tylko ztudzenie. 'Péinoc’ to Front
i Detroit, czyli odpowiednio: najwiekszy wrog ludz-
kosci i bylte zaglebie przemystu samochodowego oraz
nielichy przemyst rafineryjny. Raz: Wydziat 'Péinoc’
obstuguje oddziaty walczace z Molochem i wsp6tpra-
cuje z Posterunkiem (macza tez paluchy w wymianie
technologicznej), dwa: stara sie wycisna¢ z Detroit ile
sie da, a ostatnio wychodzi im to coraz lepiej, przez
co zyskuja na znaczeniu. 'Zachéd' do niedawna byt
traktowany nieco po macoszemu, ale po ofensywie
Molocha na potudnie, pojawieniu sie SMART-a, eks-
pansji Neodzungli i przemian w Hegemonii, zostat
znaczgco wzmocniony - miedzy innymi dlatego, ze
przebazowano czes¢ jednostek z rejonu "'Wschod' - i
liniowych, i logistycznych.




Wydzialy rejonowe zajmuja sie zdobywaniem/pro-
dukcja, magazynowaniem i dostarczaniem Srodkow i
ustug jednostkom Armii. O tym, jak to dokladnie wy-
glada, opowiem poézZniej.

Pozostate wydziaty to: Wydzial Koordynacji i Pla-
nowania Operacyjnego, Wydzial Badawczy i
Wdrozeniowy oraz Wydziatl Specjalny.

Koordynacja i Planowanie bierze bezposredni
udziat w planowaniu wszelkich wiekszych operacji
Armii, uzgadnia strategie rozmieszczenia i dostaw
materialébw wojennych z wydziatami rejonowymi
podczas tychze operacji. Podczas planowania kazdej
wiekszej akcji gtlbwnym mézgiem zaopatrzeniowym
jest wlasnie Wydzial Koordynacji i Planowania. Pod-
czas kreslenia planow WKiP méwi, czy mozna wy-
znaczy¢ przez dany teren marszrute, jakie sity bedzie
mozna utrzymac¢ w linii i jak dlugo bedzie je mozna
utrzymac¢ na danym odcinku. To nie jest liczny wy-
dzial, zdziwisz sie, ale to sami matematycy - specja-
lisci od statystyki.

Raz spotkalem legende ichniego wydzialu, Mal-
colma Brandta. Straszny z niego pijak i w dodatku
schizofrenik (na jedna lub drugq przypadtosé cierpi
wiekszos$¢ specjalistow tego wydziatu...). Pokazal mi
swoje tablice i obliczenia, z ktérych wynikato, Ze na-
jedzony zolnierz strzela o 22% celniej od Zolnierza
gltodnego, a po Smierci oficera i sierzanta wpada w pa-
nike dopiero po odstrzeleniu potowy plutonu, podczas
gdy zolnierz gltodny potrafi spanikowac jeszcze przed
zastrzeleniem oficera, ale juz po zejsSciu sierzanta,
przy stratach rzedu 20% plutonu. P6Zniej zapodat tab-
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lice i wyniki (jeszcze lepsze) statystycznego zotnierza
po chedozeniu, po czym przeszedt do S$redniej
dtugosci zycia szeregowego, podoficera i oficera w bi-
twie w zaleznos$ci od przeciwnika, terenu i pogody...
Odchylenie o jeden punkt procentowy uwazal za
'znaczgce', a o 5% za 'niesamowite'..

Jak sie zapytalem, czy wszyscy w Wydziale Koor-
dynacji i Planowania licza takie rzeczy, to gleboko sie
zamyslit i stwierdzil, ze 'wlasciwie wszyscy' i 'wilas-
ciwie przez caly czas'. Powiedzialem mu, Ze przeciez
gowno z tych obliczen wynika, bo ja jako$ przezylem
na Froncie dwa lata i walczytem w kilku tadnych bit-
wach, a wciaz zyje i nie jestem kaleka (po roku oficer
ma 34% szans na kalectwo i 41% na $mier¢ albo
MIA... wedlug Wydzialu Planowania...). Za to nasz
snajper, Monroe, trafi z kilometra w oko gangera w
kazdych warunkach, niezaleznie od tego czy jadt w
ostatnim tygodniu, czy spal w ostatnim miesiacu i czy
chedozyt przez ostatnie p6t roku. Zgadnij co mi po-
wiedzial... Ze jestem, taka jego ma¢, 'bledem staty-
stycznym'. I Monroe tez. Ma matematyk szczescie, ze
ja i Monroe to spokojni goscie jesteSmy.

Po tej rozmowie jako$ stracitem zaufanie do tego
calego Planowania, ale zmienitem zdanie po ofensy-
wie na Froncie, w ktérej owszem, dostaliSmy po
dupie, ale przynajmniej przez réwne dwa tygodnie jak
w zegarku mieliSmy w odpowiednich miejscach i o
odpowiednim czasie dostawy amunicji, lekéw i zar-
cia. Pomimo falszywych i oblgkanych planéw opar-
tych o szalone obliczenia schizofrenicznych pijakéw,
Koordynacja i Planowanie jednak daje rade.

O ile mozna bylo mie¢ watpliwosci czym zajmuje
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sie Koordynacja i Planowanie, to przy Wydziale Ba-
dawczym i Wdrozeniowym probleméw nie powinie-
ne$ miec¢. Ich zadania to, po pierwsze: opracowywac
nowy sprzet, po drugie: odnawiac co sie da ze sprzetu
przedwojennego, po trzecie: przygotowac baze logis-
tyczna pod nowowprowadzany do arsenatlu sprzet.
Jesli sadzisz, Ze to takie latwe, to sie mylisz. Owszem,
jak pojedynczy wojak znajdzie sobie, dajmy na to,
P90 i kilka magoéw, to niech sobie uzywa. Wiekszych
probleméw logistycznych nie ma. Gorzej jesli chce
sie uzbroi¢ w P90 wszystkich kierowcow i artyle-
rzystow: trzeba przeszkoli¢ mechanikéw w zakresie
naprawy pistoletu maszynowego P90, przygotowac
samych kierowcow i artylerzystow do obstugi oraz na-
prawy niewielkich uszkodzen P90, ustawi¢ produkcje
czesci zamiennych i pociskdw do tej broni, a najlepiej
tez produkcje samych gnatéw, bo kierowcow i artyle-
rzystow troche jest. Czaisz? To jest wtasnie baza lo-
gistyczna: zrobi¢ tak, zeby nowy sprzet dato sie
uzywac¢ powszechnie przy minimalnych kosztach.
Wydzial Badawczy i Wdrozeniowy zajmuje sie wilas-
nie tym.

Na sam koniec kasek najsmaczniejszy: Wydzial
Specjalny Stuzb Logistycznych New US Army, zwany
takze Wydziatem VI lub po prostu 'Széstkq'. Zajmuje
sie, he he, sprawami 'specjalnymi', a wiec prawie
wszystkie dzialania tego wydziatu sa utajnione. 'Pra-
wie', bo jest jedna dziatalno$¢ catkiem jawna i ofi-
cjalna - zbieranie resztek maszyn Molocha. Co p6Zniej
robig z tymi resztkami? No, to juz jest tajne. Brudng
robota, czyli wyciaganiem czesci z wrakow maszyn,
zajmujq sie Crackerzy - specjaliSci przydzielani do
jednostek na Froncie (przed kilkoma miesigcami
grupa Crackerdw trafita tez na potudnie, do jednostek
stacjonujacych najblizej SM ART-a), czasem pojedyn-
czo, czasem w wiekszych grupach. O Crackerach po-
gadamy sobie pdZniej. Czym jeszcze zajmuje sie
Wydzial Specjalny? Chodza rézne plotki, ale tak na-
prawde nie mam bladego pojecia. Jak spotkasz kogos
kto bedzie gadal, ze cos wie, zZe widzial, Ze przyjaciel
mu mowitl - olej frajera. Prawie na pewno zmysla.
Jeszcze nie spotkatem sie z zadnym porzadnym prze-
ciekiem z Wydziatu Specjalnego. Ich klauzula tajnosci
moze sie réwnac tylko z dziataniami wywiadu i utaj-
nionymi, nieoficjalnymi dziataniami samego Sztabu.

WYDZIALY REJONOWE

Wréémy do wydziatéw rejonowych, bo w sumie ich
dziatania zwykly szwejk widzi najlepiej: kiedy dostaje
jedzenie i naboje. Kazdy z trzech oficer6w rejono-
wych odpowiada za zaopatrzenie jednostek wojsko-
wych na swoim terenie. Do tego kazdy z nich ma
wiasny sztab ludzi - zajmujq sie produkcja, naprawa,
transportem, magazynowaniem, szkoleniem kadr me-
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chanikéw i lekarzy, etc. Wymienianie wszystkiego ra-
czej nie ma tutaj sensu, lepiej skupi¢ sie na naj-
wazniejszym, czytaj, na cyklu produkcja/zdobycie -
dostarczenie.

PRODUKCJA

Najpierw - produkcja/zdobycie. Wydzialy rejonowe
organizujq produkcje srodkow potrzebnych do walki i
szkolenia technikéw liniowych, sanitariuszy i chirur-
g6w polowych. Produkcja jest dwojakiego rodzaju: ar-
mijna i cywilna. Armijna, czyli czes¢ rzeczy NUSA
wytwarza we wlasnym zakresie, w dostawach innych
rzeczy polega na producentach cywilnych, pra-
cujacych na zlecenie. Warto tez doda¢, ze skoro pro-
dukcja nazywa sie 'armijna’, to nie znaczy, ze
pracownikami sg zolnierze. To ludzie zatrudnieni na
stale przez Armie, a obiekt, w ktorym pracuja (otrzy-
mujq stale wynagrodzenie oraz ochrone dla siebie i
swoich rodzin), nalezy do Armii. W miasteczkach
gdzie funkcjonujq fabryczki armijne, fucha zwyklego
robotnika jest bardzo ceniona, co dopiero méwi¢ o
kierowniku zmiany, czy wyzszych posadach. W za-
mian NUSA oczekuje lojalnosci i dyscypliny. Rzecz
jasna, nikt nie karze pracownikom réwnac szeregow,
wykonywaé¢ zaprawy co rano i salutowac, ale jednak
majq by¢ postuszni. I sq postuszni.

Najwazniejsze rzeczy NUSA stara sie wytwarzac
sama - jest to na przyklad amunicja i bron (fadunki
wybuchowe, granaty, co prostsza bron typu dziata bez-
odrzutowe i mozdzierze...), ale takze paliwo (taaak,
Wydziat 'Wschéd' ma wlasng rafinerie i kilka nie-
wielkich szybéw naftowych... inna sprawa, zZe ta jedna
rafineria nie zaspokaja wszystkich potrzeb), niektére
uktady elektroniczne i mechaniczne, cze$¢ specjalis-
tycznego ekwipunku. Niemniej péiprodukty Armia
dostaje od producentéw cywilnych, zaré6wno duzych,
na skale strategiczng i malych, na skale lokalna.
Przykladowo: duze iloSci zywnosci i ropy dostarcza
Teksas, a stal - Federacja Appalachéw. Jednak istnieje
mnoéstwo matych dostawcéw - chociazby farmerow,
ktorzy dostarczaja Armii zboze, i to jest ta czes¢ okres-
lona powyzej jako 'produkcja cywilna'.

Drobni dostawcy cywilni zajmujq sie takze pro-
dukcja czesci mechanicznych - zamiennych do pojaz-
doéw, a takze produkcja 'drobiazgéw', ktore jednak
Armii sq potrzebne - kamizelki taktyczne, mundury,
trojnogi do karabindw i granatnik6w, blachy pancerne,
drut kolczasty, topaty, liny i mnéstwo innych rzeczy.
Nie ma juz duzych przedsiebiorstw, u ktérych mozna
zamo6wic¢ 1000 kilometréw drutu kolczastego, a oni
grzecznie wystawig tylko rachunek i podadza date do-
stawy. Owszem, naprawde wazne, strategiczne zamo-
wienia realizuje Teksas, Nowy Jork, FA, ale produkcja
na potrzeby biezace dla jednostek w polu to kwestie




lokalne - monterzy, ztomiarze, spece sprzedajacy
Armii to co wyprodukuja, badZ znajda i przywroéca do
uzytecznosci. Wynagrodzenie dostaja w réznej walu-
cie - zazwyczaj jest to ochrona, zapewniana przez
miejscowy garnizon Armii, Zywno$¢, amunicja mniej-
szych kalibréw. Rzeczywiscie, najwiecej drobnych
dostawcow jest tam, gdzie Armia ma wiele miasteczek
garnizonowych. W ten sposéb najlepiej zaopatrzone
sq jednostki Wydzialu "Wschdd'... Ale troche odchodze
od tematu. Warto zaznaczy¢, ze wiekszos¢ produkcji,
za wyjatkiem amunicji, to sektor cywilny. No i nie
mozna nie zauwazyc, ze prawie wszystko z tego to re-
cykling...

Oba rodzaje produkcji - i armijny i cywilny - sa
Armii niezbedne do funkcjonowania. Wydziatly rejo-
nowe dbaja o oba sektory - dobrzy negocjatorzy
znajda zatrudnienie w Wydziatach zaré6wno do nego-
cjacji z Nowym Jorkiem, jak i miejscowym soltysem.
Jak sie dobrze zastanowi¢, to Armia stapa po bardzo
cienkiej linie - dostawy sprzetu sq uzaleznione od sku-
tecznoSci dziatania, bo przeciez trzeba drobnych do-
stawcow ochroni¢, a duzym pokazad, ze jest bardzo
silnym graczem i lepiej z nia nie zadziera¢. Niska sku-
teczno$¢ zohierzy odbije sie na dostawach sprzetu -
lokalnie w przypadku dluzszej nieudolnosci garni-
zonu, strategicznie w razie nieudanej i kosztownej
ofensywy. A kleski na wojnie sie zdarzaja. Wtedy Lo-
gistyka potrzebuje naprawde twardych negocjatorow.

Ok, to byly ogolniki o produkcji, ktére powinienes
znaC. Teraz kilka konkretéw dla wojaka: Armia pro-
dukuje dwa rodzaje amunicji pistoletowej i trzy ro-
dzaje amunicji karabinowej, sq to odpowiednio: 9x19
Luger/Para, .45ACP, 5.56x45 NATO (to jest akurat
nabdj posredni, nie karabinowy...), 7.62x51 NATO
oraz .50BMG.

9mm i .45 to dwa najpopularniejsze (przed i po
Zagladzie) pociski pistoletowe na Swiecie i Armia
uzywa obu. Bron boczna kazdego Zolnierza moze by¢
dowolnego typu, byleby strzelala ktéoryms$ z tych
dwoch nabojéw. Ostatnio w niektérych jednostkach
na Wschodzie wprowadzono zasade, by uzywac jed-
nego kalibru pistoletowego w calej jednostce, zeby
ulatwic zadanie logistyce - no, ale to jest Wschod. Oni
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wszystkiego majq wiecej i lepiej.

Pociski kalibru 5.56 mm, podobnie jak 7.62 mm,
byly przed wojna standardowymi pociskami do broni
dtugiej w USA i znacznej czeSci Swiata. 5.56x45 to
nabo6j posredni (czyli ciezszy od pistoletowego, a 1zej-
szy od karabinowego) i uzywa sie go w karabinkach
serii M16/M4, M249 SAW (znany tez jako Minimi) i
kilku innych. 7.62x51 to pelnowymiarowy nabdj ka-
rabinowy (ciezszy, o lepszej penetracji i wiekszej
mocy obalajacej niz nabéj posredni), uzywany w ka-
rabinach M 14, Ruger Mini, karabinach maszynowych
(przystosowana do 7.62 mm wersja Minimi - rzadko
spotykana, zrobiona na specjalne zamoéwienie
SOCOM, M60, M240), a takze w wielu karabinach
snajperskich, na przykltad M40. W regulaminie NUSA
stoi, ze zolnierz musi mie¢ bron dtuga, przystosowana
do jednego z tych dwdéch typéw amunicji, zarazem fa-
woryzowany jest kaliber 7.62. Wydzial 'Péinoc’ klad-
zie najwiekszy nacisk na bron kalibru 7.62 i tam nawet
wiecej niz potowa zolierzy plutonu moze posiadac
karabiny tego kalibru. To dlatego, ze penetracja 5.56
mm z odleglosci wiekszej niz z przylozenia jest o kant
dupy rozbi¢ - kole$ za stosunkowo cienka murowana
$cianka moze sie czuc¢ bezpiecznie - o maszynach nie
wspominajgc. 7.62 nie ma podobnych probleméw.
Klopot polega na tym, ze 5.56 takze ma swoje zalety
- jest skuteczny przeciwko wszystkiemu poza bardzo
duzymi mutkami i maszynami, a amunicja i sam ka-
rabin sa lzejsze... A to ma cholernie duze znaczenie
dla wojaka, ktéry nosi to na garbie.

Produkcja .50BMG nie powinna nikogo dziwi¢ - w
konicu potcaldéwka to pélcaléwka. NUSA wykorzys-
tuje poczciwe M2 w réznych wersjach (montowane na
pojazdach kolowych, gasienicowych i w niektérych
helikopterach przeznaczenia szturmowego) oraz
odmlodzony i znacznie 1zejszy od M2 - XM312 (ze
wzgledu na stosunkowo niewielki ciezar wykorzysty-
wany jako ciezki karabin maszynowy na poziomie
kompanii piechoty - przenoszony na grzbietach zohie-
rzy, lub tez instalowany w pojazdach i helikopterach...
jest nawet dostarczany na pole bitwy na grzbietach
muléw lub koni).

Przez takie regulacje amunicyjne nie spotkasz w
Armii pistoletow na .357 Magnum, chyba, ze u ktére-
gos zapalonego oficera - pociski znakomite, ale trud-
niejsze w produkcji i rzadziej spotykane na
Pustkowiach. Snajperzy NUSA wzdychaja do legen-
darnych .338 Lapua - a strzelaja albo z 7.62 (strzelcy
wyborowi i snajperzy w wiekszosci jednostek), albo z
.50BMG do karabinéw przeciwsprzetowych (snajpe-
rzy na Froncie, ostatnio tez na potudniu).

Inne typy produkowanej amunicji to dwa rodzaje
pociskéw mozdzierzowych: 60 i 81 mm (najpopular-
niejsze wsparcie artyleryjskie piechoty), dwa rodzaje
pociskéw do armat czotgowych kalibru 120 mm (prze-
ciwpancerne-kumulacyjne oraz odtamkowo-burzace),
jeden rodzaj pociskéw do haubicy kalibru 105 mm i



155 mm (odtamkowo-burzace); pociski 20 mm do
dzialek szybkostrzelnych, dwa rodzaje pociskéw do
dzial bezodrzutowych 106 mm (kumulacyjne i odtam-
kowo-burzace); granaty 40 mm i reczne - obronne, za-
czepne, zapalajace oraz tzw. flashbang.

Najwiekszy nacisk jest kladziony na pociski do
broni podstawowej zolierzy piechoty: 5.56 1 7.62. Ist-
niejg dwie fabryki produkujace 5.56 i jedna 7.62 w
Wydziale "Wschéd', 'Péinoc' ma dalsze dwie fabryki
(jedna 5.56 i jedna 7.62), a 'Zachdd' - jedng 5.56.
Hmm, sorry, zapedzitem sie nieco - méwiac o 'fabry-
kach' mam na mys$li miejsca, w ktorych jest jedna linia
montazowa, czasem dwie. Nie mysl, Ze to jakies wiel-
kie hale, w ktérych robi kilka tysiecy ludzi na trzech
zmianach. Pomieszczenia moze i sa duze, bo wyko-
rzystuje sie do tego stare, przedwojenne fabryki, zda-
rza sie nawet system trzyzmianowy, ale na tym
podobienstwa sie koncza. Fabryka to stowo mocno na
wyrost, ale dobrze jest mysle¢, ze mamy az tyle 'fab-
ryk' amunicji, nie sadzisz? To podnosi na duchu. Inna
sprawa, ze amunicji i tak brakuje. PAki co istniejq jesz-
cze mocno nadwyrezone sklady amunicji Armii, Kor-
pusu Marines, Lotnictwa, Floty, Strazy Przybrzeznej i
Gwardii Narodowej pozostale sprzed wojny, ale te
topnieja coraz bardziej. Jesli w ciggu kilku lat NUSA
nie zorganizuje porzadnej produkcji amunicji, to be-
dziemy walczy¢ na bagnety.

'Wschod' obstuguje jeszcze jedna fabryke poci-
skow pistoletowych (jedyna pod kontrola NUSA),
jedna .50BMG oraz jedng duzgq montazownie (naj-
wieksza w NUSA - kilka linii montazowych), wytwa-
rzajaca pociski artyleryjskie 105 mm, czolgowe obu
rodzajow, mozdzierzowe oraz do dzial bezodrzuto-
wych 106 mm, a takze wszystkie rodzaje granatéw.
Prawie wszystkie fabryki znajduja sie w poblizu Re-
laigh, gléwnej bazy NUSA w rejonie 'Wschdd' i zara-
zem najwiekszej w ZSA.

Wydziat 'PéInoc’ posiada jeszcze jednga wieksza
fabryke produkujaca pociski 20 mm i .50BMG. 'Za-
chéd' nie posiada wiekszych fabryk amunicyjnych i
zawsze mieli tam deficyt na kazdy rodzaj pociskow.
Ostatnio styszatem, ze desperacko poszukuja nowych
zrédel surowcow, mozliwe nawet, ze zechcq otworzy¢
troche starych kopaln. Do tego czasu musza polegac
na dostawach ze "Wschodu' - jak na razie sq samo-
wystarczalni jedynie w produkcji 5.56 mm i w kalib-
rach pistoletowych (otworzono kilka matych
warsztatow).

Wszystko brzmi imponujaco, prawda? Juz wspom-
niatem, Ze nazywanie 'fabrykami' tych pojedynczych
linii, to mydlenie oczu, ale to nie oddaje calego pro-
blemu. Do produkcji potrzebne sg surowce, przeszko-
lony personel, maszyny i zaawansowane narzedzia.
Maszyny fabryczne z kolei zra prad, a zeby mie¢ prad,
trzeba mie¢ wiecej surowcéw - konkretnie, wegla -
czyli elektrownie (reaktora atomowego Armia sie
jeszcze nie dorobita... No, chyba, ze Szdstka zydzi i
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chowa jaki$ na Grenlandii...). O ile przeszkolony per-
sonel przestal by¢ problemem juz jakis$ czas temu,
nawet narzedzi i maszyn jest dos¢, to surowce i
poiprodukty sa stale deficytowe. Produkcja rwie sie
co jakis czas. Prawie nie ma strategicznych zapaséw
surowcowych, strata jednego konwoju, czy wypadek
w kopalni odkrywkowej dostarczajacej wegiel prowa-
dzi do wstrzymania produkcji na kilka dni lub tygodni,
co natychmiast skutkuje przerwami w dostawach amu-
nicji. Wyobraz sobie ile maja na glowie szefowie Wy-
dzialow, a pézniej pomysl, ze jakos jednak sobie w
tych warunkach radza. To budzi szacunek.

LOGISTYKA W SKALI
LOKALNIEJ

Odejdzmy od probleméw naszych fabryk, zasta-
néwmy sie co jest wlasciwie w tej calej logistyce naj-
wazniejsze. Co komu po catych stosach amunicji i
zarcia, skoro sg dwa stany dalej? Zreszta, moga by¢
nawet o trzy mile dalej, ale miedzy plutonem, a bez-
cennymi zapasami stojg dwie setki uzbrojonych po
zeby mobow. Réwnie dobrze moglyby by¢ na
ksiezycu. Zaopatrzenie ma by¢ tam gdzie wojsko.
Uzupeklienia majg przyby¢ do wojakéw w odpo-
wiednim czasie i w dostatecznej iloSci.

Kazdy z Wydzialow Rejonowych posiada wydzie-
lone sekcje transportowe: pojazdy, kierowcow i kilka
zmotoryzowanych pododdzialéw eskortowych. Pra-
wie cala produkcja jest natychmiast rozwozona
wedhug potrzeb. Wielkos$¢ tych potrzeb ustalajg rzecz
jasna szefowie Wydziatéw i ich sztaby. 'Rzecz jasna',
bo przeciez kazdy dowddca liniowy dba o swoj pod-
oddziat i chcialby dosta¢ jak najwiecej. Zestawienia
strat sg starannie analizowane przez sztab, po czym
rozkazy trafiajq do sekcji transportowych.

Ponizej sztabéw rejonowych jest juz pelny misz-
masz organizacyjny. Dowdédcy sekcji dostaja liste do-
staw priorytetowych i drugorzednych, rozdzielaja je




miedzy swoich ludzi, a sami zazwyczaj biorg jakies
wazniejsze. Na tych podoficerach i oficerach niskich
szarz lezy bezposrednia odpowiedzialnos¢ za dostawy.
Zorganizowanie konwoju, sam transport, zaplanowa-
nie trasy. Czasem to banalne dostawy w kilka ciezaré-
wek do dwdch czy trzech miasteczek garnizonowych
w poblizu, albo podlaczenie sie do jakiejs karawany
przy pokonywaniu wiekszych odleglosci. Zdarzaja sie
jednak prawdziwe wyzwania - przykladowo prze-
chachmecic¢ kilka ciezar6wek do oblezonego plutonu
na wysunietej placéwce, albo operujacej na Froncie
kompanii zmechanizowanej. Wtedy nieszczesny po-
rucznik shuzb logistycznych musi zorganizowac¢ kon-
woj, eskorte i przedrze¢ sie do celu. Priorytetem jest
zawsze to, by Zolnierze dostali swoje zapasy - reszta
jest niewazna. Jesli eskorta ma poswiecic zycie, a kie-
rowcy pcha¢ swoje uszkodzone wozy albo porzuci¢
pojazdy i nies¢ pasy amunicji do kaeméw na wiasnych
grzbietach - to poswieca sie. Moga zgina¢ pdzniej od
ran, zedrzec¢ stopy na forsownym marszu, ale MUSZA
dotrze¢ na miejsce z calym dobrem.

O niektérych wyczynach sekcji transportowych
styszy sie prawdziwe epopeje. Wielu ludzi dostuzyto
sie DSC albo DSM (Distinguisch Service Cross, Dis-
tinguisch Service Medal) i Medali Honoru, o nizszych
odznaczeniach nie wspominajac.

Szkoda tylko, Ze potowa z DSC/DSM i Medali Ho-
noru zostala przyznana post mortem. Purpurowych
Serc dla inwalidow tez jest niepokojaco duzo w sek-
cjach transportowych. Na mundurach bezrekich, czy
kulejacych oficer6w i podoficeréw, ktoérzy szkola ka-
detow na tylach, czesto wida¢ naszyte szare tarcze z
z6ktym wielbladem, a pod nimi brazowe albo zlote
krazki lub krzyze, czesto obok purpurowej wstegi
zwienczonej poztacanym sercem.

Tak, znakiem sekcji transportowych jest zotty
wielblad na szarym tle. ZlosSliwi twierdza, Ze to od pa-
pierosow, ktore wiekszosé funkcyjnych sekcji pali na
potege. Niemniej znak z6ltego wielblada kojarzy sie
weteranom NUSA z legendarnym zawzieciem zZohie-
rzy sekcji transportowej, a takze - z ocaleniem i na-
dzieja. Nie raz juz widok podziurawionych
ciezaré6wek z wielbladem na zderzakach wiozacych
nie tylko bezcenne zaopatrzenie, ale takze zaopatrze-
niowcow pot na pét w zabitych i rannych, w chwili
kiedy nikt nie mial juz nadziei na ocalenie, dawat
glodnym i wyczerpanym zolnierzom nowa wole
walki, w kluczowym momencie bitwy zwiekszal mo-
rale.

Obecny naczelny dowddca sit NUSA na Péinocy,
general Randall Lidell-Heart, Zywa legenda, powie-
dziat kiedys$ dowcipnie, zZe widzial wielkie zwyciestwa
wielokrotnie - wiekszos¢ z nich wygladata troche jak
paczka Cameli.

Jednak Sekcje Transportowe, chocby nie wiem jak
dzielne, nie mogly zalatwi¢ wszystkich potrzeb jed-
nostek. Jesli trzeba, dotra wszedzie, ale jest ich zwy-
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czajnie zbyt mato, zeby zawiez¢ wszystko co po-
trzebne. Wiesz ile to ciezaréwek by bylo? Na terenie
calych ZSA? O, stary...

Trzeba bylo co$ z tym zrobi¢. Jak swiat Swiatem,
wojak co$ jes¢ musi na biezaco, a czasem jaki$ inny
positek niz konserwa i suchary by sie przydal. A Sek-
cje, jak juz wspomniatem, zasuwac ze wszystkim nie
moga. Dlatego w kazdym plutonie jest taki gos¢ jak
logistyk. Najczesciej jest szeregowym lub podofice-
rem. Zajmuje sie m.in. takimi rzeczami jak zatatwia-
nie urozmaicen obiadowych. Tak, to byt zart. Logistyk
to dos¢ wazna funkcja, bo po pierwsze: zajmuje sie
doraznymi potrzebami jednostki (nawet obiadkami...).
Po drugie, zatatwia dla oddzialu sprzet od kwater-
mistrzostwa i sam ma co$ do powiedzenia w sprawie
rozdziatu tego sprzetu. Jest, jesli postuzy¢ sie innym
terminem, kwatermistrzem i negocjatorem do handlu
z miejscowymi w jednym. Po trzecie, moze wystawiac
wojskowe kwity. Nie ma sie z czego Smiac.

Mozna rzecz jasna 'zarekwirowac' co potrzebne, ale
to ostatecznos¢. Armia dazy do zjednania sobie lud-
nosci, bo potrzebuje zolierzy, a sama ich, jasny
gwint, nie urodzi. A oficerowie, raz, ze majg dos¢ na
glowie i bez zabawy w biurokracje, to jeszcze zawsze
istnieje ryzyko defraudacji, czy tez zwyklej kradziezy.
Dlatego sa kwity i wigzace sa tylko wtedy, kiedy wy-
stawia je upowazniony plutonowy logistyk i jego bez-
posredni oficer dowodzacy lub po prostu dowddca
plutonu bedacy minimalnie w stopniu porucznika.
Takie kwity realizuje kazde kwatermistrzostwo, z
rzadka dodajac niewielki procent. Po powrocie z misji,
do raportu jest dodawana kopia kwitu, badz tez, jesli
kopia zaginela, wzmiankuje sie w raporcie zakupy 'na
kwitek'.

Nie trzeba dodawad, ze zdarzaja sie ludzie podajacy
sie za logistykéw i majac za soba 'dowddce’, biorg od
naiwniakéw co chca, po czym jaki$ biedny kretyn
przychodzi do Armii i machajac nic nie wartym $wist-
kiem papieru mowi, ze sa mu winni 100 litrow paliwa.
Tacy ludzie nic nie dostaja, z wiadomych powodéw. A
naciggacze, ktérzy wystawili falszywy kwit, dostaja
kule w teb. Armia powaznie traktuje te sprawe. Po-
nadto, tam gdzie Armia jest stale obecna, mieszkancy
wiedza jak porzadny kwit wyglada i nie dadza sie
latwo nabi¢ w butelke. Inna sprawa, ze cywile i tak
rzadko chca ryzykowa¢ podréz do kwatermistrzostwa
po odbidr armijnego dhugu, wiec niektérym oddzialom
przychodzi normalnie handlowa¢. To takze fucha dla
logistyka, zeby dobrego deala z miejscowymi zrobié.

Wojaku, szanuj logistyka swego. Optaca sie.

SALVAGE TEAMS

Wydziatom rejonowym podporzadkowane sg tez ze-
spoly amatorskich mechanikow (typu mata zlota




raczka - wie wszystko po trochu, ale nic za dobrze),
powiedzmy, ze towcéw (bardzo rzadko profesjonalis-
tow, bo Armii nie za bardzo na nich sta¢...) i ztomia-
rzy. Po jaki gwizdek? Po taki, Ze maja na przyklad
odzyska¢ ze starej, niedawno znalezionej, bazy
wszystko co sie da. Albo po zniszczeniu placowki
gangerow - ograbi¢ takowa. Tudziez zabezpieczy¢
wyeliminowana maszyne i przewieZ¢ do najblizszego
speca lub Crackera. Mogga tez udzieli¢ pomocy przy
bebeszeniu takiej maszyny. Sami Crackerzy czasem
zaczynali kariere w Salvage Teams, niekiedy na czas
wiekszych akcji sq do takich przydzielani, nawet po
kilku. A jak przyjdzie co do czego i Abrams dostanie
z Sabota, to majq wjechac ciggnikiem na pole bitwy i
powaznie uszkodzonego kolege wyciagnac. Jak na-
daje sie do naprawy - naprawi¢ samemu, badZ odsta-
wic¢ na tyly. Jak sie nie nadaje - ocali¢ wszystko, co
tylko nadaje sie do dalszego uzytku lub recyklingu.
Taki Salvage Team zazwyczaj ma w swoim sktad-
zie kilku zoinierzy, ktérzy przejawiajq jakie$ sklon-
nosci do srubokreta i kilku 'specjalistow’, ktérzy
czasem nie sa nawet z Armii. Chlopaki nie sa wyko-
ksanymi mechanikami czy elektronikami - warsztatu
lizneli tyle, Ze naprawia samochaod, jesli zajdzie po-
trzeba (co ciekawe, latwiej im idzie naprawa trans-
portera opancerzonego niz zwyklego samochodu...),
ale nie ma co liczy¢, ze poradza sobie z takim bebe-
szeniem maszyny Molocha. A przynajmniej tak jest w
przypadku wiekszosci ST. Od czasu do czasu przejawi
sie jednak jaka$ uspiona iskierka talentu - a wtedy
awans. ST sg wartoSciowymi jednostkami, jednak nie
oszukujmy sie, uzdolnieni trafiajq gdzie indzie;j.

USLUGI

Do obowiazkéw logis-
tykow nalezy tez za-
pewnienie Armii dwoch
podstawowych ustug -
medycznych oraz na-
prawczych.

Na poczatek moze o
naprawie: przy jed-
nostkach sa specjalnie
przeszkoleni zZolierze
zwani technikami li-
niowymi. Albo raczej
sa to monterzy, kt6-
rych dodatkowo nau-
czono strzela¢. To, ze
tak powiem, pierw-
sza linia techniczna.
Jak cos sie posypie -
majg naprawi¢, na-
wet jedli to bedzie na
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zasadzie tasmy klejacej i agrafki. Po bitwie beda mie¢
czas na porzadniejsze naprawy. Jak cos sie nie za bar-
dzo nadaje do uzytku, $ciagaja chlopakéw z Salvage
Teams, zeby odciagneli rozbity czolg na tyly.

Tam z kolei zawsze gdzies sq warsztaty, gdzie siedza
jacys$ technicy i maja duzo réznych narzedzi, dzwigéw
i pomocniczego personelu. Czasem udaje sie wskrze-
si¢ trafiony czoltg po kilku godzinach prac - jesli sa czes-
ci... A sytuacja z zamiennikami nie jest rozowa, jak sie
mozna domysli¢. Zazwyczaj zajmuje to wiec duzo wie-
cej czasu niz kilka godzin.

Technicy liniowi sa pod komenda dowddcéw plu-
tonéw i kompanii, w ktérych walcza, warsztaty na
tytach to juz komenda sztabu logistycznego.

Drugi rodzaj ustug - medyczne. Z punktu widzenia
logistyki, mato interesujacy jest temat medykéw po-
lowych w oddziatach. Oni majq tylko udzieli¢ pierw-
szej pomocy i przygotowac rannego do transportu na
tyty, badZ samemu rannego dostarczy¢ do lazaretu.
Medycy nie sq podporzadkowani pod logistyke, tak
samo jak technicy liniowi.

Logistyka zajmuje sie rannym jak dostanie go juz
na tyty. Tam jest zazwyczaj lazaret czy inny szpital po-
lowy, w ktérym jest jeden badz kilku chirurgéw/leka-
rzy i troche pomocnikow-sanitariuszy. Maja ratowac
zycie za wszelka cene. I nie pomyle sie, jesli powiem,
ze ci ludzie tez maja w sobie co$ z zolierza. Trzeba
zobaczy¢ lazaret na tylach podczas jakiej$ bitwy.
Warto zaznaczy¢, ze czasem 'tyly' to pojecie wzgledne.
Tam praca jest przez caly czas i to niezbyt mita. Bab-
ranie sie we krwi i flakach posréd krzykow bélu i ago-
nii. A huk ostrzatlu i kanonady tuz-tuz. Sq tam dwa




rodzaje lekarzy i sanitariuszy - alkoholicy i mistrzowie
pokera. Czyli: albo pija na umér, by zapomnie¢, albo
radza sobie z wszechobecnym cierpieniem na wilasny
sposob - i po takim nic nie poznasz, dlatego dobrze
blefuje w karty. Gorzej jest z takim jak ci powie
'przezyjesz synu', a ty mu oczywiscie uwierzysz, bo
tacy ktamia doskonale...

Zwyczaj jest tak, ze w NUSA lekarz ma stopien
podoficerski lub oficerski, mechanicy zazwyczaj pod-
oficerskie, chyba, ze dowddcy warsztatéw. Lekarze
ciesza sie duzym szacunkiem. Nikt go nie uderzy, ani
mu nie podskoczy - wiadomo czemu. Mozliwe, ze od
niego bedzie zalezalo twoje zasrane zycie. I twoich
kumpli tez. Z mechanikami juz réznie bywa - ale za-
zwyczaj pedza bardzo mocny bimber...

REZERWY

Kazdy z Wydzialéw Rejonowych ma pod swoja
opieka strategiczne rezerwy amunicji, paliwa, lekéw i
srodkéw pierwszej potrzeby. Zapaséw surowcowych
nie ma, ale amunicje i paliwo czasem udaje sie oszcze-
dza¢. Oficerowie logistyki majq bardzo pragmatyczne
podejscie: niekiedy mozna poswiecic¢ pluton albo dwa
na jakims$ zadupiu, ktére poniosa duze straty przez
braki amunicji w walkach na mniej waznym kierunku,
by mozna bylo odpowiednio zaopatrzy¢ wazniejsze
operacje. To trudne decyzje, ale jednak konieczne.
Niektorzy wyzsi oficerowie odchodza z logistyki i
prosza o przeniesienie gdzies indziej, bo czesto nie
moga znie$¢ poczucia winy i presji. Stuchajac mel-
dunkéw i raportbw z pola bitwy, moze i mniej
waznego strategicznie (niemniej, w jaki$ sposéb
waznego, bo inaczej nie bytoby tam wojska) i majac
Swiadomos$¢, ze mozna im posta¢ wiecej amunicji,
wiecej jedzenia i paliwa, tylko rozkazy zabraniaja...
Styszac komentarze przetozonych o 'poswieceniu’ i
'stratach wlasnych' w imie 'wyzszego celu’', mozna
albo zadlawi¢ sie wyrzutami sumienia albo sta¢ sie
zimnym sukinsynem, takim jak oni. Tym bardziej, ze
jeszcze wczoraj wizytowalo sie pelny magazyn poci-
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skow mozdzierzowych. Styszac rozpaczliwe wezwa-
nia o pomoc rownoczesnie siedzac na catych tonach
zapasow, bardzo trudno zachowa¢ zimna krew. Jedna
skrzynka granatéw, polciezaréwka z nabojami,
moglaby zmniejszy¢ straty o potowe, doprowadzi¢ do
przeltamania... Ale meldunkéw i présb przychodza
dziesiagtki. Z tych dziesiatkéw trzeba wybra¢ kilka,
moze kilkanascie i przesta¢ Swieze partie naboi oraz
kilka karnistréw paliwa.

Rezerwy strategiczne sa nie do ruszenia, bo prze-
ciez wykruszylyby sie w dwa tygodnie, moze miesiac
w szarpanych walkach w calych ZSA, a nie przy-
niostyby pozadanych rezultatow. Nastepna ofensywa
zalamalaby sie, nastepny rajd Molocha méglby zma-
sakrowa¢ kolejne plutony i kompanie, dla ktérych
amunicji zabraklo w decydujacej do powstrzymania
maszyn bitwie. Rezerwy sq na takie wlasnie okazje...
Ale $wiadomos$¢ tego pomaga bardzo mato albo
wecale. Czasem lepiej jest by¢ sukinsynem.

Oproécz rezerw rejonowych istnieje Strategiczna
Rezerwa Sztabu Generalnego. Tylko do najwiekszych
bitew, przeznaczona wylacznie dla wsparcia
wyjatkowo wielkiego wysitku militarnego. Mato oséb
zdaje sobie sprawe z jej istnienia. Naciski na Wydziaty
Rejonowe sa tak duze, iz niektorym oficerom moglyby
pusci¢ nerwy. Oficerom liniowym - z wiadomych po-
wodow. Oficerom logistyki - dlatego, ze mogliby sie
przetamac i tatwiej by im bylo przekona¢ samych sie-
bie, by ztama¢ rozkaz, posta¢ zaopatrzenie z rezerw
wydziatlowych.

Rezerwy rejonowe sa w gléwnych bazach, tak
samo jak dowdédztwa grup zaopatrzeniowych: Rela-
igh, Pélnocna Karolina (Wydziat 'Wschod'); Grand
Junction, Kolorado (Wydziat 'Zachéd'); Fort Wayne,
Indiana (Wydzial 'Péinoc'). Przy tej okazji warto tez
wspomnie¢, ze Relaigh to w ogdle najwieksza baza
NUSA w ZSA, miesci sie tam siedziba Sztabu Gene-
ralnego. Nie mam pojecia gdzie jest Rezerwa Strate-
giczna. Zatoze sie o kazda kase, zZe nie jest nawet w
jednym miejscu.




CRACKER

'Uktady celownicze, podajniki amunicji... O! Ale
jazda, ukltad samozniszczenia... odcinamy, taaak...
dalej, to serwomotory systemu napedowego, to na
pewno, a tutaj, hmm... mhm... mmm... umm... uhm?...
hrrrrhhhmm MUUUAAAHA!... ogniwo nuklearne!
Johny, zapodaj otowiane rekawice!’

Jestes jednym z tych nielicznych technikow w NUSA,
ktérym udato sie dochrapa¢ fuchy Crackera. Wyprze-
dziltes innych umiejetnoSciami, inteligencja, wiedza o
sprzecie elektronicznym i Swietng znajomoscia Mo-
lochowych konstrukcji, ale to nie byto najwazniejsze.
Zostales zauwazony, czyli musiates mie¢ pasje... Ma-
szyny musiaty cie fascynowa¢. Odstawiono cie na
szkolenie do sekcji treningowej Crackeréw w Rela-
igh, p6Zniej przenoszono jeszcze do innych baz/pla-
cowek/wydziatéw na szkolenia z elektroniki, fizyki,
matematyki, elektroniki, mechaniki, hydrauliki, elek-
troniki i jeszcze na dodatkowe kursy z elektroniki i
cybernetyki, a Nestugow robit ci wyklady o zacho-
waniach mobéw.

O tym, jak dziataja roboty od tej technicznej strony,
wiesz wszystko, co tylko mozna wiedzie¢. Wiesz tez
catkiem duzo o tym jak mysla, moze nie az tyle co Za-
béjcy Maszyn albo Skoperzy, ale z pewnoscia wiecej
od wszystkich innych ludzi jakich masz szanse spot-
kac¢. Jeste$S najwyzszej klasy specjalista, cztonkiem
elity Shuzb Logistycznych, jednym z Crackerow,
cztowiekiem z Széstki. Twoim zadaniem jest wybe-
beszenie zniszczonych maszyn i ratowanie z nich
czego tylko sie da do badan i recyklingu.

Czeka cie przydziat do jakiejs$ jednostki na péinocy
lub na potudniu, plutonu piechoty badZ wojsk pancer-
nych. Bedziesz jezdzit lub maszerowal z plutonem
gdzie go posla, a skoro wystali cie wtasnie do tej jed-
nostki to wiadomo, ze péjda na Molocha albo
SMART-a. Jak tylko zolierze skoncza swoja robote
(cholera, mogliby troche bardziej oszczedza¢ amuni-
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cje i nie dziurawi¢ mobsprzetu tak dokladnie...), pod-
wijasz rekawy i wyciagasz co sie da. Wiekszos$¢ idzie
zazwyczaj dla plutonu i najblizszych placowek woj-
skowych albo logistycznych. Jednak czasem wy-
ciagniesz naprawde zaawansowany stuff, spotkasz
catkiem nowy model robota, a wtedy badasz, wybe-
beszasz, babrzesz sie w kabelkach, srubkach, nitach, a
jak skonczysz, posylasz wszystko Szoéstce z zalaczo-
nym raportem opisujacym to, jak Swietnie sie bawites
i co fajnego znalazles.

Maszyny to twoja obsesja, ale nie taka jaka maja
Zabbéjcy Maszyn i Skoperzy. Tak jak medycy w rene-
sansie rozcinali ciala ludzi i sprawdzali jak dzialajga w
srodku, tak ty sprawdzasz jak dzialaja maszyny.
Uwielbiasz to. Wybebeszajac maszyne czujesz sie jak-
bys$ byt na ciezkich prochach i po ostrym seksie. Fakt,
ze bardzo rzadko trafia sie jakas wyjatkowa maszyna,
ale jak juz sie trafi, to jeste§ w siodmym niebie - jak
¢pun na glodzie, ktéry znalazt walizeczke pelna rafi-
nowanego Tornado.

Dla Cracker6éw najlepsza kwalifikacja jest wlasnie
poziom tego oblednego uwielbienia oraz, jak latwo sie
domysli¢, jakie wyjatkowe maszyny zbadali. To za-
mkniete kotko wzajemnej adoracji - jak ktorys$ znaj-
dzie cos$ fajnego, zaraz wszyscy Crackerzy Szoéstki o
tym wiedzg. Wydzial Specjalny dba o swoich specja-
listéw - informacje docierajq z centrali tajnymi ka-
natami tak szybko, jak to tylko mozliwe. Miedzy
innymi sq to informacje o tym jak to Hugh 'Sruba’ De-
xter wybebeszy} catkiem nowy model Golema Mk.III.
I od tej pory juz kazdy Golem MKk.III jest nazywany
"Dexterem’, bo wszyscy wiedza, Ze stary Sruba rozeb-
ral drania jako pierwszy. Pile bedziesz nazywal 'Sier-
giejem', od tego niskiego Crackera z ciezkim
europejskim akcentem, a Klaun bedzie 'Duallq’ - od tej
stynnej Jess 'Slicznotki' Dualli, jedynej jak dotad ko-
biety Crackera... I tak dalej. Bardzo matlo jest modeli,
ktére Crackerzy nazywaja tak jak wiekszos¢ ludzi...



Zalicza sie do tego takze wszystkie maszyny SMART-
a, no ale to tylko kwestia czasu, prawda?

Ha ha, a wiesz jak nazywaja Juggernauty? 'Lucky
Bastard Schelby' (po czym nastepuje wiagzanka o Jug-
gach, fartownych noobach, ich matkach oraz dupach
ich wszystkich) - to dlatego, ze poczatkujacy Cracker,
Derek Pieprzony Schelby, bedac zaledwie miesiac po
szkoleniu dorwatl sie do zniszczonego Jugga i jako
pierwszy w historii wylaczyl system autodestrukcji,
dzieki czemu przebadat wrak i wyciagnat kilka faj-
nych ukladéw. Nie wszystko, bo niestety trzeba bylo
uciekac¢ przed druga fala mobéw - czterech ludzi mu-
sialo go odciaga¢ i 'pogtaskac' francuzem po 1bie.
Kazdy chciat dosta¢ Jugga, a dostal go koles zielony
jak wiosenna trawa - mozna sie wkurzy¢.

No wiec jeste$ jednym z nich. WeZ jedna ceche i spa-
daj. Jest jeszcze mnéstwo maszyn do zbadania i wy-
bebeszenia. A jak bedziesz dobry, to w przysztosci two-
je nazwisko bedzie na ustach wszystkich Crackerow...

Notatka: Zasady mechanicznie dotyczace 'bebesze-
nia' maszyn sq dostepne w dodatku Bohater/2, dla-
tego tez nie beda powielane w SARGE. Tworzenie
innych zasad nie ma sensu, a skopiowanie ist-
niejacych, to juz tamanie praw autorskich. Jak nie po-
siadacie dodatku BohaterA2, MG moze stworzyc¢
wlasng mechanike na potrzeby scenariusza/kampanii.
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Cechy

MASZYNA <TU-WSTAW-SWOJE-NAZWISKO>
Jeste$ farciarzem, jak ten mtody Schelby, albo starym
wyjadaczem, niewazne. W kazdym razie jest juz jakas
maszyna nazwana twoim imieniem. Dorwales jakie-
gos robota, wybebeszyles, przebadates i pchnates ra-
port do centrali. W ciagu kilku tygodni stale$ sie znany
kazdemu Crackerowi, kazdy ustyszal twoje nazwisko.
W tym maltym kéteczku wzajemnej adoracji podsko-
czytes wyzej: Crackerzy traktuja cie z duzo wiekszym
szacunkiem, szczegollnie ci, ktérzy tez juz majq jakie$
'wlasne' maszyny na koncie. Chetnie wypeknia jakas
przystuge, przesla tajnymi kanalami Szoéstki
ostrzezenie czy rade, pomoga w trudnej sytuacji na ile
beda mogli, podziela sie wlasnymi spostrzezeniami na
temat konkretnych maszyn, ktérymi nie podzielili sie
szefowie Wydzialu Specjalnego, ze wzgledéw 'bez-
pieczenistwa'. A jako Crackerzy macie dostep do bar-
dzo roznych kanaléw, takze do tych, o ktérych nie
wiedzg wasi przelozeni z centrali. Dostales karte
czlonkowska w bardzo ekskluzywnym i elitarnym klu-
bie. Full respect. Zauwaz jednak, ze to dziala w obie
strony. Ktérys ze znajomych Crackeréw tez moze cie
kiedys poprosi¢ o pomoc...

Nalezy skonsultowac¢ sie z MG zanim sie wezmie te
ceche. Moze ona da¢ wiele profitéw, ale moze by¢ row-
niez niebezpieczna, bo przez znajomego Crackera
cata druzyna zostanie wplatana w nieladng kabale...

Biorac te ceche da-

jesz MG-owi do reki

kilka bardzo smacz-
nych zahaczek. Ale
bedziesz miat $wietna
zabawe, bo cala ni¢
fabuly bedzie sie kre-
ci¢ dookota ciebie,
plus bedziesz stawny -
moze tylko w waskim
gronie specjalistow
Crackerow i w Wy-
dziale VI, ale jednak.
A mechanika? Ma-
terialista... Ale niech ci
bedzie, dostajesz 10
punktéw Autorytetu w
Armii, 10 punktow Re-
putacji w Posterunku, a
kazdy Cracker i oficer
zaopatrzeniowy, ktére-
go spotkasz zna twoje
nazwisko - bez zadnego
rzutuy, traktuje cie tak jak-
bys zdat test Reputacji.
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ALE JA JESTEM POPIERDOLONY...
Pamietasz co méwilem o obsesji, nie? Ty jestes tak
pokrecony, ze nawet inni Crackerzy uwazaja cie za
wariata pierwszej klasy. Ale ty nie jeste$ szalony. Ty
tylko 'czujesz' maszyny tak, jakby$ byt jedna z nich.
Maja tak czasem bardzo doswiadczeni Zabdjcy Ma-
szyn i Skoperzy, ale to dos¢ niepokojace u kogos, kto
bada roboty, nie uwazasz? Ale widac to sie zdarza...
Na starcie dostajesz sztuczke 'Mysle¢ jak maszyna'
(podrecznik NS, s. 104), ponadto wybebeszajac ma-
szyne, ktérej nigdy wczesniej nie widziates (albo
nawet o niej nie styszateS) poswiecasz dwa razy mniej
czasu na poznanie jej dzialania, bebeszenie dowolnej
maszyny trwa o potowe krocej. Tyle, ze wszyscy inni
mys$la, Ze naprawde jestes szalony, kiedy widza jak z
usmiechem na ustach badasz swoj 'obiekt' i z jaka fas-
cynacja o tym opowiadasz... Od biedy da sie to
przezy¢, jesli nie ma zadnego Zabdjcy Maszyn w oko-
licy - z tych bardziej fanatycznych.

ZAWODOWIEC

Niektérzy uwazaja to co robisz niemal za czarng
magie, ale to robota jak kazda inna. Nie rézni sie tak
bardzo od naprawy bojlera albo wymiany skrzyni bie-
gow. Trzeba mie¢ troche dystansu do tego co sie robi.
Owszem, fascynuja cie maszyny, gdyby nie to, nie do-
stalbys tej posady, ale umiesz spojrze¢ na swoja prace
chlodnym okiem. Rozumiesz podniecenie innych
Crackerow kiedy babraja sie w maszynie, ale z tru-
dem przychodzi ci pojecie, dlaczego oni wlasciwie tak
sie zachowuja - skacza pod grad kul do wraku byle
moba. Profesjonalisci, taka ich ma¢. Odciecie
ukladéw samozniszczenia to nie jest zabawa, a ma-
szyny SMART-a to $miercionos$ne sukinsyny, ktére
trzeba jak najszybciej zbadac¢, nie jakie$ pieprzone
'obiekty’, ktére trzeba obejrze¢, bo 'zawsze chcialem,
zeby Crackerzy nazywali jakiego$ blaszaka moim
imieniem'. Jeste$ jednym z tych nielicznych, ktérzy
podchodza do swojej roboty w najbardziej powazny
sposob. Jasne, ze cieszysz sie z nowych odkry¢, ale
nie robisz tego dla cholernej zabawy. Dzieki temu jes-
te$s metodyczny, solidny i rzetelny. A takze nudny. Jes-
tes po prostu profesjonalista.

Kazdy rzut dotyczacy bebeszenia maszyn, badania
wyciagnietych ukladéw, itp. mozesz dodatkowo ob-
nizy¢ o Srednig punktéw Mechaniki, Elektroniki i
Komputeréw (zaokraglajac w dét). Przykladowo:
masz po 4 punkty Mechaniki i Elektroniki oraz 2
punkty Komputeréw. Kiedy rzucasz na Elektronike
podczas badania jakiego$ skomplikowanego ukladu,
mozesz obnizy¢ wyniki rzutu o 4 punkty, plus o sred-
nig z punktéw Elektroniki, Mechaniki i Komputeréw,
w tym przypadku o 3 ([4+4+2]/3 = 3.(3)... czyli 3). W
sumie mozesz obnizy¢ wynik nie o 4, lecz o 7 punk-
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tow. Cecha nie dziata podczas przerabiania/recyklingu
wyciagnietego z maszyn stuffu, naprawy czesci elek-
tronicznych czy mechanicznych, itd. Tylko podczas
bebeszenia i badania czesci wyciagnietych z maszyny.
Zeby cecha dzialala, musisz sam wyciagna¢ rzeczone
czesci.

PRAWIE JAK ZABOJCA

W Armii nie ma wielu Skoperéw i Zabdjcow Maszyn,
wiec czesto jeste$ dla plutonu jedynym ekspertem w
sprawach mobow. Nie raz i nie dwa przyszto ci bra¢
udzial z sprowadzaniu twoich cennych obiektow
badan do roli nieszkodliwego ztomu. Troche ci tego
zal, ale w koncu zycie jest jedno, a maszyn w pizdu i
ciut ciut, starczy jeszcze do badan. Czesto przyszito ci
sprawdzac swoje przemys$lenia w praktyce - skoro ten
model maszyny ma tak skonstruowany uklad nape-
dowy, to nalezy celowac¢ tu i tam, zeby pozbawi¢ go
mobilnosci, itp. Kazdy Cracker potrafi udzieli¢ war-
toSciowej rady, jesli idzie o zwalczanie maszyn, bo
taka jest jedna z racji ich istnienia, ale ty zdobywales
swa wiedze nie tylko pochylajac sie nad wrakami ro-
botéw. Badz co badz, jestes tez zolnierzem, a dla tych
praktyka jest wazniejsza - mozesz wiec czesto udzie-
li¢ takze praktycznych rad. Co z tego, ze 'ten model
moba nalezy likwidowa¢ niszczac jednostke cen-
tralng', skoro bot jest tak opancerzony, ze géwno mu
mozna zrobi¢ czyms$ innym niz TOW, a jak juz jest
TOW, to nie trzeba specjalnie celowa¢, tylko zapier-
niczy¢ gdziekolwiek. Ty powiesz: 'frajerzy uwazaja,
ze trzeba zniszczy¢ CPU, no ale to prawie niewyko-
nalne, wiec trzeba detonowa¢ blisko maszyny jakis
ladunek zapalajacy, przez to oszalejg sensory i celnos¢
bedzie nik}a. Je$li bedziemy miec¢ szczescie i mob be-
dzie uszkodzony wczesniej, to zacznie ucieka¢, jesli
nie, to bedzie trzeba..." i tak dalej. W oddziatach linio-
wych lubia takich specjalistow, ktérzy nie ograniczaja
sie do teorii. Prawie Zabdjca Maszyn, szkoda tylko,
ze 'prawie’...

Wiesz jak walczy¢ z wiekszo$cia maszyn, znasz ich
wszystkie stabe punkty i od biedy sam mozesz podja¢
probe ich unieszkodliwienia. Ponadto posiadasz in-
formacje jak unieszkodliwia¢ je tak, by pozostato z
nich jak najwiecej cennego stuffu. Jesli spotkasz jakas
rzadziej wystepujacq maszyne, pozostaje ci tylko teo-
ria. Jednak juz badajac resztki takiego moba mozesz
wyciagnac¢ kilka praktycznych wnioskéw na przy-
szto$¢ (MG powinien ci podrzuci¢ kilka rozwiazan).
W walce ze znang ci maszyng otrzymujesz bonus w
wysokosci 10% do czynnosci zwiazanych z jej wyeli-
minowaniem. Ponadto potrafisz wymysli¢ sposob na
wyeliminowanie jej, nie niszczac jej najcenniejszych
elementéw. Zapytaj MG o szczegébly, on cos wy-
mysli... po to go masz.



TECHNIK LINTOWY

Co sie znowu sypneto, cholera jasna?!

Mechanik? Nie, to nie jest mechanik. Silnik czolgu, a
silnik Corvetty to dwie bardzo rézne rzeczy. Elektro-
nik? A widziates, synku, sprzet jaki ma w sobie Ap-
pache? Rusznikarz? Owszem, pod warunkiem, ze
kazdy rusznikarz pracuje na kawatku ztomu na linii
Frontu, a nad glowq swiszcza mu kule.

Technik liniowy to taka zlota raczka. Zajmuje sie
wszystkim - od broni osobistej poczawszy, poprzez
czolgowe Diesle i mechanizmy celownicze, na aero-
dynamice A-10tki koniczac. Dobry technik jest uni-
wersalny i owszem, moze miec¢ jaki$ sprzet, w ktérym
sie specjalizuje, ale nie moze mu to przeszkadza¢ w by-
ciu wszechstronnym. Jak cos sie sypnie, to wolaja wias-
nie jego. A jak co$ sie sypnie, jak to na wojnie czesto
bywa, to zazwyczaj w samym $rodku piekta, wiec ko-
le$ musi by¢ naprawde dobry i mie¢ nerwy ze stali.

Przede wszystkim zas$ - stowo 'liniowy' ma znaczenie
podstawowe. Nie siedzisz na tytach, jestes specjalista
w plutonie lub kompanii i narazasz w walce swoj tytek
tak samo jak koledzy z oddziatu. Jestes, badz co badz,
zolnierzem, jak nic nie naprawiasz - walczysz z kum-
plami ramie w ramie.

Cechy
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A CO MNIE TO...

Sadzilem, ze trafilem na samo dno piekla, w powiet-
rzu siarka, artyleria wali ze wszystkiego co ma i
rowna z ziemia okolice, powietrze przecinaja serie z
Kaemoéw, granaty rozrywaja kumpli... a on siedzi za
zlomem i ustawia domek z kart. Spojrzal na mnie i
zapytat sie: 'Co ci naprawi¢, synu?'.

Podczas naprawy nie otrzymujesz utrudnien
zwigzanych z walkg, brakiem czasu, stresem... to juz
nie dla ciebie, to dobre dla amatorow. Na starcie
dostajesz ponadto sztuczke Czlowiek, ktory kulom sie
nie klaniat.

NIE MA MEOTKA? MUSI WYSTARCZYC
GLOCK!
Wiesz jak to jest. Albo kwatermistrz-zyla poskapit
czesci, albo transport szlag trafil, albo... no kij, nie ma
co rozpaczac. Ty takich probleméw nie masz. Wyko-
rzystasz wszystko co masz pod reka, zeby ten
pieprzony czolg ruszyl wreszcie to swoje ciezkie
opancerzone dupsko. Cho¢bys$ mial mu zastgpi¢ gasie-
nice taSma klejaca, to bedzie jezdzil, skurwiel jeden...
Za brak narzedzi lub czesci zamiennych otrzymu-
jesz tylko polowe utrudnien. W przypadku czesci
zamiennych mozesz naprawi¢ urzadzenie i bez nich,
ale tylko po 3-12 godzinach pracy (zaleznie od
rodzaju uszkodzonych/brakujacych czesci - decyduje
MG) - p6zniej trzeba juz znalez¢ to, co potrzebne.

KONIK

Masz swojego konika.
Po prostu szczegdlnie
upodobates sobie pe-
wien sprzet, mozesz go
rozebra¢ na czesci
pierwsze i poskladac.
Nie dos¢, ze niczego
nie bedzie brakowaé, to
jeszcze bedzie dziata¢
lepiej niz przed roz-
biorka.

Wybierz swojego
konika: czolgi, wozy
opancerzone, karabiny
maszynowe, systemy
celownicze... pelen
wybor. Zawsze jak
naprawiasz swoj ulu-
biony sprzecik dosta-
jesz przy testach
utatwienie 30%.




LOGISTYK

Catka trygonometryczna czwartego stopnia... I
rozktad T-studenta... Miki, podaj mi tablice matema-
tyczne!

Kiedys istniato cos takiego jak staty... statu... stele...
statystyka! O wiasnie zabraklo mi tego stowa, widzisz
- nawet mi! Co to jest statystyka? To takie wredne, iry-
tujace cos... O co mi chodzi? Chodzi o to, ze kiedy w
zasranym sztabie, jaki$§ zasrany jajoglowy, powie
swoim zasranym piskliwym glosikiem: statystycznie
rzecz biorac, to drugiej dywizji starcza 3 konserwy na
dzien, zamiast 4. I wiesz, co? Zasraniec ma racje...

A kim jest Logistyk? To taki jajoglowy, ktéry opa-
nowatl 'sztuke' statystyki do perfekcji. Potrafi ogarna¢
te wszystkie tabelki, wykresy i reszte hototy do tego
stopnia, ze nawet to zrozumie! Malo tego, nie tylko
zrozumie, ale i wyciaggnie korzysci. Pewnie myslisz,
niby jakie cholerne korzysci?! Panienko, lata praktyki
czynig cuda... Wiesz, ze statystycznie rzecz biorac, to
w tym tygodniu lokalnemu gangowi skoniczy sie zar-
cie i trzeba bedzie wzmocni¢ patrole i juz dzisiaj wy-
Slesz depesze do sztabu z prosba o dodatkowe
zaopatrzenie, bo 'statystycznie rzecz biorac' w lipcu
zoierz pije wiecej wody. Co z tego, Ze jest styczen,
skoro zaopatrzenie dojdzie akurat na lipiec...

Co ciekawe, kiedys spotkatem Logistyka, bodajze
w forcie Red Wolf. Wiesz, jak chcial zeby sie do niego
zwracac¢? Jimi... Zadnego panie profesorze, NIC, i nie
zgadniesz, co miat na sobie. Wytarte sandaty, lenonki

PROFESJE I 14

i cholerng koszule w palmy, z plakietka 'Logistyk
Jimi'! Juz dawno nie spotkatem tak wygadanego gos-
cia, powtorze sie - Jimi byt Logistykiem z 4. Kompa-
nii Zmechanizowanej 'Cougars'. Wiesz, czym sie
zajmowal? Handlowaniem! Gdy tylko Kompania wra-
cata do fortu z jakim$ tupem, Jimi zacieral rece, pa-
kowat sprzet na Pickupa i jechal pohandlowa¢. Na
drugi dzienn kompania miata pelne baki, pelne menazki
i pelne magazynki.

Czy to w ogniu walki, czy w sztabie, czy w kanty-
nie facet z tbem takim jak twdj, to po prostu skarb!
Chlopakom z oddziatu skotujesz wiecej zarcia, pan ge-
nerat da ci flaszke przedwojennej Whisky za to, ze po-
kazales mu jak rozwigza¢ problem zaopatrzeniowy i
jak zaoszczedzi¢, a u Fredy'ego z kantyny bedziesz
mial wieczng kreske, bo skolowate$ dla niego praw-
dziwa szafe grajaca!

Cechy

ZR0OZUM, TO DLA ODDZIALU!

Stary, bez tego wisiorka major Born naprawde sobie
nie poradzi! Musisz mi go sprzedac¢! No... to skoro sie
dogadalismy, to dorzu¢ mi jeszcze do tego dwie M16
i kilka litrow paliwa. Ej, ej! Szmelcu ty mi tutaj nie
wcisniesz! Dawaj towar z zaplecza!

Moze i nie masz glowy do liczenia calek i reszty tego
badziewia, ale facet, gadane to ty masz jak mato kto!
W testach Perswazji, Nieztomnosci, Postrzegania emo-
cji oraz Blefu, zwigzanych ze zdobyciem zaopatrzenia
dla twojej jednostki, dostajesz +2 do Charakteru. I kto
mowil, ze Logistyk to

ciota?! Mistrz Gry de-
cyduje czy gracz moze
uzy¢ tej cechy podczas
negocjacji.

‘
e

POMOGLES ML, JA
POMOGE TOBIE!
Statystyka to magiczna
nauka - jak juz wczes-
niej wspomniatem -
mozna ja wykorzysta¢
praktycznie w kazdej
dziedzinie zycia. Czy to,
zeby kantyna byla lepiej
funkcjonowala, czy tez
po to, zeby uswiadomi¢
lokalnemu farmerowi, ze
statystycznie rzecz biorac
bardziej optaca sie pod-
tuczy¢ tego prosiaka jesz-
cze pare miesiecy, a do-
piero potem sprzedac, albo
zeby uswiadomic¢ dziel-



nemu wojakowi zeby nie prut serig jak poragbany po lu-
dziach, bo 90% pociskéw i tak nie trafia... A skoro ty
kiedy$ pomogle$ innym, to czemu oni nie mieliby te-
raz pomoc tobie?

Podczas tworzenia postaci bohater dostaje dodat-
kowe 150 gambli na znajomosci. Pamietaj zeby
uzgodni¢ znajomych z MG.

2+2=4,ALE...

Nie ma co gadac¢ glupot, prawdziwy Logistyk po-
trafi liczy¢ jak mato kto! Jako grzechotke miates$ li-
czydlo, a za pierwszego gameboy'a stuzyt ci
kalkulator! Pochodne, cakki, ciaggi, macierze - to dla
ciebie chleb powszedni!

Przy testach obliczeniowych (jakichkolwiek, row-
niez Informatyki) gracz moze przerzuci¢ jedng kos-
tke, jednak musi przyja¢ drugi wynik nawet jesli jest
gorszy! Dodatkowo testy obliczeniowe mogga by¢ dla
ciebie co najwyzej Bardzo Trudne.
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FRONT = MAGAZYN
Nalezysz do Piatej Sekcji Transportowej, prawda?
Chociaz nie, oni nie sg tak walnieci jak ty. Dla ciebie do-
starczenie amunicji czy ewakuacja otoczonych kolegéw
to Swietna zabawa. Adrenalina? Ty chyba potrzebujesz
jej hektolitry... Bo co moze by¢ lepszego niz przejechanie
po batalionie }.owcéw, uratowanie pierwszo-liniowcow
i powr6t do bazy z prezentami? Wszyscy sie ciesza kie-
dy lecisz w glab linii wrogéw - zohierze, bo wiedza, ze
dostang wszystko czego potrzebuja, a spece, bo beda mie-
li troche nowego sprzetu z maszynek Tatusia Molocha.
Ok, teraz troche zasad. Kiedy dostarczasz zapasy lub
organizujesz ewakuacje, automatycznie zdajesz testy
Charakteru i Prowadzenia pojazdu. Zmodyfikowale$
swoj srodek transportu dodajac mu kolce i dzieki temu
nie masz utrudnien do taranowania i jakies 50% sta-
ranowanych maszynek zostaje zatrzymanych.
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Kazdy wie, Ze o bohatera trzeba dba¢, bohatera trze-
ba pielegnowac i budowac¢ cala otoczke wokét niego,
zeby ludzie szli w jego Slady. Sztab NUSA tez Swiet-
nie zdaje sobie z tego sprawe, dlatego gwiazdka od do-
wodcy zawsze podziala motywujaco nie tylko na
tego, ktéry ja nosi, ale i r6wniez na tego, ktory wraz z
nim idzie w béj. NUSA moze przyznac pie¢ medali,
kazdy ma wplyw na to, jak twoja posta¢ bedzie po-
strzegana przez zolierzy z NUSA. Na innych nie zro-
bi to raczej wiekszego wrazenia, bo i tak nie zrozumieja
co on oznacza i przez jakie pieklo musiates przejs¢, zeby
nosic ten cholerny kawalek blaszki na piersi. Ciekawe
jest to, Ze zatoga pojazdu moze tez dosta¢ medal - zbio-
rowo, i sam pojazd de facto tez. W takim przypadku
kazdy z zalogi czolgu dostaje tyle punktéw Autoryte-
tu, ile jest przewidziane przy odznaczeniu.

Calkiem zas nowym zwyczajem jest uhonorowanie
odznaczeniem calej jednostki. Wyrdznienia takie majq
postac tarcz - przyznaje sie je za stoczone bitwy badz
kampanie, w ktérych jednostka sie wyréznita. Wzory
tarcz sa rézne, zazwyczaj wyobrazaja jakies miejsce
badZ symbole, ktére sie z miejscem walk kojarza. Po
przyznaniu odznaczenia jednostce, kazdy Zoknierz tej
jednostki naszywa sobie wzmiankowanga tarcze na re-
kawie munduru - nawet jesli nie brat udziatu w tej bi-
twie albo dopiero co pojawit sie w jednostce i jest zie-
lonym rekrutem zaraz po szkoleniu. Taka tarcza daje
jeden punkt Autorytetu.

BAAACZNOSC! Na lewo

% s sy .
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PURPUROWE SERCE
PURPLE HEART

To najnizsze odznaczenia przyznawane przez NUSA i
prawda jest taka, ze praktycznie kazdy zolierz, ktory
polaz!l na jakas wieksza bitwe ma ten medal. Czemu?
Poniewaz dostajesz go za to, ze dostales odtamkiem
po tytku albo zostale$ rzucony kamieniem przez tu-
bylca z dzida. Fajnie, nie? Medal przyznawany za od-
niesienie rany w walce, podczas aktywnej stuzby. Nie
otrzymasz go za to, zZe jeste$ oferma
i czyszczac bron postrzelites sie w
stope. W regulaminie stoi co$ o &
ranie wymagajacej hospitalizacji. |

Purpurowe Serce dodaje twojej §
postaci 2 punkty Autorytetu, i za- §
wsze mozesz przyszpanowac
przed pielegniarka - 'Widzisz te
blizne, malenka? To za nig do-
stalem ten medal...". Weteranow
mozna poznac po tym, ze majq ta-
kich medali po kilka... albo nas- i
cie. W takim wypadku wszystkie [ '
punkty sie sumuja.

PATRZ! Oczy catego pluton

mundur, w i
> Wypucowane buty, w Powietrzu niemal czulo sj

rata, niést jakies mate
Bi(22. Kon?pania Piechoty 'Buffalg Soldiers'... 7j
Ja. ta plekl.elna maszyna! Nagle poczu} lel;l'('
mienng gwiazde, opleciong zielonym laurem, Gratuluje

Vertown... Juz nie jestes w okoni

y bylty zwrécone w kier
€ dume.

unku jednego czlowieka - idealna postura, galowy




BRAZOWA GWIAZDA
BRONZE STAR

Drugie w kolejnosci odznaczenie przyznawane w
Armii - tu juz nie ma tak tatwo Zeby je dosta¢. Przy-
znawane jest za 'znaczace osiggniecia w stuzbie
NUSA' Co znaczy 'znaczace'? Nie mam pojecia.
Wiem, ze Harry ze zwiadu kiedy$ wpad} na malg ko-
lumne maszyn Molocha, ktéra wlasnie rozstawiala
jakis przyczolek Skurczybyk zakopat sie w piachu i
dokladnie notowat, co i w jakiej ko-
lejnosci jest rozkladane i zabezpie-
czane. Kiedy przyniést informacje
do sztabu, chlopaki od razu walneli
mu Brazowa Gwiazdke na piers.
Medal ten, jako jedyny z calej kla-
syfikacji NUSA, moze zostac
przyznany cywilom (nie bedacym
bezposrednio w szeregach
NUSA).

: Brazowa Gwiazda dodaje twojej
.} postaci 5 punktéw Autorytetu.

SREBRNA GWIAZDA
SILVER STAR

Trzecie w kolejnosci odznaczenie NUSA. Tutaj juz
konczy sie zabawa... Nosi¢ na piersi te Gwiazde, to
juz nie przelewki. Sztab generalny nie szasta tymi ca-
cuszkami na prawo i lewo - dostaja ja ludzie, ktorzy
naprawde pokazali catym Zasranym Stanom, kto tutaj
rzadzi! Srebrna Gwiazda przyznawana jest za: wyeli-
minowanie badz zniszczenie ciezkiej maszyny Molo-
cha, zlikwidowanie wyjatkowego zagrozenia,
wzorowe wykonania zadania o duzym znaczeniu stra-
tegicznym. Rzecz jasna ksigzeczka regulaminowa uj-
muje to troszke inaczej, ale co tam.
_ Osobiscie widzialem dwie Srebrne
Gwiazdy - jedng na cycku jakiego$
gangera, ktéremu wtasnie pako-
watem kulke w 1eb, ale nie dostat jej
raczej zgodnie z regulaminem
NUSA. A druga na wiezyczce Ab-
ramsa w Relaigh. Zatoga i czolg o
nazwie 'Silver' dostali ja w 'uznaniu
heroicznych czynéw podczas obro-
ny Twin Falls'. Wiesz, ze skurczy-
syny Sciagneli zuka?! A zaraz po
B tym zaczeli okrgzad, tak, nie
Tix\ przeslyszale$ sie, OKRAZAC
jedna z flank Molocha! Kumasz?
Jednym czolgiem. Ile rozjechali po
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drodze mniejszych mobdéw, to juz nikt nie liczyl, a pod
koniec dowédca wychylat sie z wiezy, zeby strzela¢ z
Magnum - wszelka ciezsza amunicja wyszia. Mozg ste-
rujacy maszynami podczas bitwy wrecz ocipiat i po pro-
stu oglupial! To dalo piechocie do$¢ czasu na prze-
grupowanie sie i wyprowadzenie kontrataku.

Srebrna Gwiazda przyznaje postaci 10 punktéw
Autorytetu.

KRZYZ ZA WYBITNA
SLUZBE
DISTINGUISH SERVICE CROSS

Czwarty w kolejnosci medal. Praktycznie kazdy we-
teran nosi na piersi ztoty krzyz z ortem po srodku... A
wiesz czemu? Bo dla mnie weteranami powinno sie
nazywac tylko tych, ktérzy przezyli pieklo Frontu i
wlasnie im przyznaje sie ten medal. Jesli wytrwasz w
tych zasranych okopach i bunkrach jedna ture bojowa
(3 miechy) i nie oszalejesz, nie zdez-
erterujesz i generalnie przezyjesz -
to dostajesz ten medal. I gwarantuje
ci, ze nawet pan 'Jestem-wielkim-
kurwa-jego- mac-putkownikiem'
bedzie na ciebie patrze¢ z szacun-
kiem, a moze nawet zawotla na na-
rade w sztabie. ]

Krzyz za Wybitna Stuzbe przy- |
znaje ci 14 punktéw Autorytetu. |
Dodatkowo twoja postac staje sie |
autorytetem w dziedzinach walk il
frontowych: ty naprawde przesie-
dziale$ tam calg TURE?!

MEDAL HONORU
MEDAL OF HONOR

Cholerna piecioramienna gwiazda z zasranym laurem. ..
Tak bym to nazwal... nie zaden Medal Honoru... Wi-
dzialem tylko jednego goscia z tym 'czyms$' na piersi -
putkownika O'Connora. Stuzylem pod nim w bitwie o
Green River, wtedy jeszcze byt kapitanem. Czlowiek
z marmuruy, oblany tytanem i ta gwiazda. Dostatl ja za
zorganizowanie zasadzki na Juggernauta... rozumiesz?!
Facet zrobit zasadzke na JUGGERNAUTA! I to w wa-
runkach polowych! Rozbebeszyli maszynke az milo. Za-
raz po tym szybki awans i Medal Honoru.

Sztab przyznaje go tylko za najwieksze zastugi i
akty odwagi. Ludzie, ktérzy majq zaszczyt nosi¢ na
piersi te odznake, to po prostu chodzace legendy. Jesli



| zdarzy ci sie zobaczy¢ goscia z
i ocwiazda opleciong laurem podczas
| walki, to albo spieprzaj, albo
| przeladuj bron i szykuyj sie, ze zaraz
| Zostaniesz bohaterem, bo czltowiek,
ktorego wlasnie zauwazylte$ raczej
nie wpadnie na normalny pomyst...
Medal of Honor dodaje postaci 20
punktéw Autorytetu (punkt Stawy
w Armii). Musze cos jeszcze doda-

wac? Osoba noszaca ten medal to

po prostu legenda w szeregach
* NUSA.

MEDALE



PTSD

Jeste$ zolierzem, wiec masz to albo bedziesz miat.
Po prostu, jak regularnie bierzesz udziat w walce, to
predzej czy pézniej dostajesz szajby. A ta wyglada
réznie. To moga by¢ flashbacki z krwawej akcji albo
nasilonego ostrzatu, paniczny strach przed czyms, co
sie z danym przezyciem kojarzy, czasem cos, co przy-
pomina sen na jawie - juz nawet nie krétki flashback.
R6znie to nazywali: nerwica okopowa, drazliwe serce,
szok wywolany wybuchem. Kiedys rozstrzeliwali za
tchoérzostwo dzielnych skadinad zoinierzy, bo nie
chcieli ruszy¢ do ataku, poniewaz dopadt ich paniczny
strach, ktérego nie mogli opanowac¢. Czasem, podczas
ciezkiego ostrzatu, najwieksi twardziele leza w pozy-
cji ptodu pod $ciang i jecza. Czasem idziesz sobie
ulica i pod$wiadomie skojarzysz jakies stowo lub dz-
wiek z traumatycznym przezyciem z Frontu - i przed
oczami stanie ci dokladnie ta scena. Zatrzymasz sie,
zaczniesz krzycze¢, przezywac¢ wszystko na nowo.
Ludzie maja problemy z zasnieciem, a jak juz zasna,
nawiedzajq ich koszmary. Czesto unikajg rozmowy
lub nawet wzmianki o pewnych wydarzeniach, sg nad-
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miernie czujni, zdarza im sie popada¢ w pewnego ro-
dzaju paranoje. Czasem jest to tymczasowe, czasem
trwa lata, czasem cate zycie. Reakcji jest mnostwo, ale
wszystkie to jedno schorzenie.

To PTSD, skrét od PostTraumatic Stress Disorder
- zespot stresu pourazowego. Jak tatwo sie domysli¢,
jest to reakcja na traumatyczne wydarzenie. Nie jest
to ograniczone tylko do wojskowych, ale ze wojna ob-
fituje w stresujace wydarzenia - zwyklo sie te chorobe
kojarzy¢ z zolierzami.

To nie jest choroba, ktéra mozna sobie wybra¢ na
poczatku, jest to choroba nabyta. Czasem mozna ja le-
czyc¢ i sie wyleczy¢, czasem sie nie wyleczy i postac¢
skonczy z dwiema uciazliwymi chorobami. Rodzaje
leczenia sa r6zne, dobrze pomagaja leki uspokajajace.
Najlepiej zas odstawi¢ wojaczke i zalatwic sobie prze-
niesienie na tyly, przynajmniej do czasu az postac nie
nauczy sobie z tym radzi¢, w ten czy inny sposob.
Przed wojna przy Armii byli psychologowie, ktorzy
pomagali Zolierzom radzi¢ sobie z PTSD. Teraz po-
zostaje ci zapomnie¢ o tym co bylo, zwierzy¢ sie
komus, wyplaka¢ na ramieniu kumplowi, bra¢ od

1 niowe od pobliskich ekspl
g;a_nce.rz przypomlfla}y Tzucany gar$ciami zwir Ip k0 :
Zenie pojazdu, nieprzerwany huk, ciag wystrz.a}éw
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czasu do czasu tabletki uspokajajace i stopniowo
zmniejsza¢ dawke. Moze poméc, moze nie...
Choroba w duzej czeSci do 'ugadania' z MG.
Trudno jest opisa¢ mechanicznie co$, co ma kilkanas-
cie roznych zaburzen i kilka odmian. Raczej tylko dla
koneser6w badz dla tych, ktérzy, mimo wybitnej sta-
lowosci SARGE'a, chcieliby nieco wiecej Rdzy.

Nabycie PTSD

Kiedy posta¢ jest narazona na wybitnie stresujace
przezycia, niekoniecznie wigzace sie z fizycznym
bolem (na przyklad przebywanie pod ciezkim
ostrzalem przez kilka-kilkanascie godzin, ogladanie
masakry swojego oddziatu, gwaltowana Smier¢ bli-
skiej osoby, gwalt, wyczerpujace tortury fizyczne i
psychiczne, itp. - MG jest od tego, zeby takie rzeczy
wymysla¢ na biezaco) - turlasz Bardzo Trudny lub
Cholernie Trudny test Charakteru (zalezy od inten-
sywnosci przezycia, decyduje MG). Jesli sie nie po-
wiedzie, MG moze ci wybrac¢ jakie§ zaburzenie z
ponizszej listy.

Tak samo, za kazdym razem kiedy twoja postac jest
bliska $mierci - dostanie krytyka, lezy na ziemi i
zrzadzeniem losu w poblizu jest akurat medyk, zeby
zaplombowac tetnice, udzieli¢ pierwszej pomocy, wy-
nies¢ spod ognia... Przezyjesz, to dobrze, ale przy
okazji turlasz Bardzo Trudny lub Cholernie Trudny
Charakteru, decyduje MG - i takze wybiera ci jakas
nieciekawa przypadlosc¢.

Zaburzenia

1. Przezywanie na nowo sytuacji w natretnych wspom-
nieniach (flashbacks) i koszmarach sennych,
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2. Poczucie odretwienie i przytepienia uczuciowego,

3. Odizolowanie od innych ludzi,

4. Brak reakcji na otoczenie,

5. Niezdolno$¢ do przezywania przyjemnosci,

6. Unikanie dziatan i sytuacji, ktére moglyby przypo-
mnie¢ uraz,

7. Nadmierne pobudzenie i czujno$¢, wzmozona reak-
cja na bodzce, bezsennosc¢,

8. Lek,

9. Depresja,

10. Mysli samobdjcze.

Od tej choroby sie nie umiera, przynajmniej nie bez-
posrednio. Mozna za to ja bardzo fajnie odgrywac. Z
powyzszych zaburzen MG moze wybrac jedno lub
kilka, moze czesSciowo przeja¢ kontrole nad postacia
Gracza w pewnych sytuacjach (na przyktad nic nie
mozesz teraz zrobi¢, bo kiwasz sie jak autystyczne
dziecko na dnie okopu. Nie ruszysz sie do tego mio-
tacza ognia, nie ma opcji).

Kary mechaniczne za poszczegdélne schorzenia
moga by¢ rézne, nie powinny by¢ jednak state. To
szczegllna choroba i wszystko zalezy od sytuacji ura-
zowej. Przyklad: pluton zostal spopielony przez
Plujke, kolejny atak na stanowisko miotacza ptomieni
badz maszyne uzywajqca miotacza wigze sie ze stra-
chem i Cholernie Trudnym testem Charakteru, a nawet
wtedy w walce mozna dosta¢ pewien minus do testéw,
badz powtérzy¢ rzut na Charakter kiedy miotacz za-
cznie pali¢ nastepnych kumpli.

Choroba poglebia sie kiedy posta¢ znajdzie sie w
sytuacjach podobnych do sytuacji urazowej. Po kilku
podobnych zdarzeniach choroba staje sie nieodwra-
calna.




GUN TRUCK
LADOWA KANONIERKA

Odkad pamietam, wojsku zawsze towarzyszyty ko-
lumny zaopatrzeniowe. Dlugie sznury ciezaréwek
podazaly o krok za atakujacag armia, dostarczaty zyw-
nos$¢, amunicje i lekarstwa do najbardziej wysunietych
przyczo6tkow, a odbieraty zabitych i rannych. W teorii
bezpieczne - przez teren ich dzialania przewalily sie w
koricu cate dywizje pancerne - jednakze nader czesto
nekaty je ataki rozproszonej piechoty i partyzantki,
ktorej udato sie przetrwac gtéwne uderzenie. Czy to w
celach rabunkowych, czy dla czystej radosci z rozpie-
przenia paru amerykanskich ciezarowek, zbieraly sie
bandy niezyczliwych i grzaly z czego sie dalo w
sznury bezbronnych pojazdéw. Czy to Charlie w
Namie, czy Camel Jockey’s na Bliskim Wschodzie,
zagrozenie bylto catkiem duze, straty rosty, a dowodz-
two nie kwapito sie oddelegowa¢ do ochrony konwo-
jow ciezkiego sprzetu, ktéry niezbedny byl na
froncie...

Jak to juz wielokrotnie bywato, prawdziwy geniusz
amerykanskiego zolnierza ukazal sie dopiero wtedy,
gdy byt on zdany tylko na siebie. Wzieto wiec sprawe
we wlasne rece: na co dziesiatg pieciotonowke, za-
miast przewidzianego tadunku, zaladowano trzech
zolnierzy, mase amunicji i tyle luf, ze niejeden nisz-
czyciel zazdroscit. Obtozono wszystko workami z pia-
skiem dla ochrony i szumnie nazwano Gun Truck.
Zaloga wozu korzystajac z przewagi wysokosci i nie-
pozornego wygladu pomagata innym ciezaréwkom
wyrywac sie spod ostrzatu, taranujac i zasypujac gra-
dem kul pozycje przeciwnika. Niepozorny wyglad po-
zwalal im do ostatniej chwili udawa¢ zwyczajny
pojazd zaopatrzeniowy, aby w koncu pluna¢ ogniem
w nieprzyjaciela - sprawiajac, ze mysliwy stawat sie
zwierzyna.

‘/'

Gun Trucki pojawiaja sie wszedzie tam, gdzie
ofiarg padaja bezbronne ciezaréwki. Metamorfoza
zwyklej pieciotonéwki w kanonierke zajmuje wpraw-
nym mechanikom mniej niz jeden dzien, cho¢ rezultat
konicowy tych zabiegéw to raczej dzielo przypadku.
Wazne jest, by chronito zolierzy w niej jadacych. Na
poczatku za pancerz robity worki z piaskiem, ale oka-
zaly sie zbyt ciezkie, szczegélnie kiedy namokly, wiec
zaczeto zastepowacC je blachami ze zlomowisk,
plytami pancerza wyszabrowanego z rozbitych pojaz-
dow, a nawet kevlarowymi kamizelkami. Ba! Kiedys$
nawet jacy$ pomystowi chlopcy nasadzili na piecioto-
nowa ciezaréwke wypalony pancerz po rozbitym
M113... Kazda sztuka to kompletnie odmienna kon-
strukcja, za podwozie jednak zawsze robia ciezaréwki
- im wieksza, tym wiecej pancerza udzwignie, ale tym
mniej chetniej dow6dztwo odda ja w twoje rece...

Co do uzbrojenia, gtéwnie sa to CKM-y (Mminimi,
M240, M2HB), czasem sprzezone po dwa, czasem po
cztery. NajczeSciej dwa w przednich rogach paki, nie-
rzadko jeszcze dwa z tylu, zdarza sie takze widzie¢
jeden w kabinie, obslugiwany przez pasazera. Oczy-
wiscie widywatem na nich tez 'kwiatki' typu czter-
dziestomilimetrowa przeciwlotnicza armatka Boforsa
albo Minigun wymontowany z helikoptera... Jedynym
ograniczeniem jest nosno$¢ ciezarowki.

Niestety, Gun Truck zawsze pozostanie tylko
ciezaréwka i, mimo calego tego uzbrojenia, uzywa sie
go w celach defensywnych - jak obrona transportu
przed lekko uzbrojonym przeciwnikiem. Zaden mobs-
przet, o nie. Ale za to jest tani, fatwy do zrobienia, a
gléwna bolaczka przedwojennych dowddcéw - brak
ostony od gory - zszed} na dalszy plan. Samolotow nie
ma, a przed trafieniem z moZzdzierza chroni predkos¢
pojazdu.



MOBILITY
WEAPON-MOUNTED
INSTALLATION KIT -
THE JACKAL

Widzisz to? Tak, ten klocek 5 na 2 metry z 4 kotami...
Co, brzydki?! Nazywasz moja Betty brzydka? Do jas-
nej cholery, ona nie ma by¢ tadna! Ona ma by¢
praktyczna... I wiesz, co? Jest i to jak cholera! Nasz
dawny kochany rzad miat tendencje do angazowania
sie... Jak to, nie wiesz co to znaczy angazowac sie?!
Dobra, hmm, nawalanie sie wszedzie, byle nie na
wilasnym podworku... A wiesz
gdzie zwykle ladowali nasi
chtopcy? WSZEDZIE! Ale naj-
czesciej na jakich$ cholernych
pustkowiach... Tak, tak, doktadnie
takich jakie my teraz mamy na
kazdym kroku. I zgadnij jakie
maselniczki tam sie najlepiej
sprawowaty? Nie, pacanie, nie
czolgi! Chociaz czasami... Wra-
cajac do tematu, lekki, szybki,
zwinny - tak mozna okresli¢
sprzet, jakim nasi chtopcy szaleli
na pustkowiach tamtych cza- |
sOw... I wiesz, co? Pare takich £
cacuszek ostato sie do naszych '7;
czasow.

Jak $wiat Swiatem, tak Armia zawsze miata pat-
role... Swietnie zdaje sobie sprawe z tego, ze mlokos
taki jak ty na zwiad najchetniej wystatby kilka Ab-
ramsow i tone innego kurewsko ciezkiego sprzetu, ale
to sie po prostu mija z celem... Na patrole czy tez w
formie eskorty wysyltamy pojazdy lekkie i zwinne.
Dokladnie, mlokosie, motory i wszelakie Buggy,
tylko, ze to wszystko mate goéwienka... A co jak trzeba
wiekszej sity ognia? Tak, panienko, te dwa Kaemy i
granatnik budza respekt, prawda? Jeden Jackal potrafi
rozpeta¢ niezle pieklo, a dwa? Nie dos¢, ze to ca-
cuszko jest szybkie jak cholera, to jeszcze potrafi na
jednym baku przejecha¢ przez potowe Zasranych Sta-
néw. Zero zaawansowanej elektroniki, prosta, ciezka
i toporna skrzynia do prowadzania ciezkiego ognia
wszedzie tam, gdzie go najbardziej potrzeba! To ma-
leristwo z dobrym kierowca potrafi bez klopotu do-
trzymac predkosci nie jednemu Buggy, czy jakiemus$
tandetnemu motorkowi...

No, teraz podejdz blizej. Ten tutaj to Betty, a tam-
ten to Barney, nie pytaj mnie kto je tak nazwat - miaty
juz te imiona kiedy wyjezdzaliSmy nimi z magazynow
koto Tulsa. No super fajnie, tadne imionka, ale zerknij,
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miokosie, pod Betty. Co, nic nie widzisz? Dok}ladnie!
Zero zasranych rurek kabli! Mozesz spokojnie posta-
wic klocka pod Barney'em i nie uderzysz sie w glowe!
Nie, pacanie, to byt zart, st6j! Jackale nie po to sa takie
wysokie, zeby$ mogt sra¢ pod nimi... Jak to, po co?!
Zeby lepiej sprawowaly sie w terenie. Dalej, zobacz,
jedno gniazdo z przodu, jedno na gorze i jedno z pra-
wej strony obok. Tak mozna montowac¢ na nich co sie
chce i w dowolnej kombinacji. Nasza Betty i Barney
akurat majq jeden M240 z przodu, stara dobra 0.50 ca-
lowke na gorze i granatnik z prawej strony. Nie $lin
sie... ale wyobraz sobie, ze Betty i Barney okrazaja,
dajmy na to, jaki$ punkt oporu czy po prostu pilnuja
konwoju. No widzisz, juz odechciewa sie napadania.
Dobra, dos¢ gapienia sie, dajmy odpoczaé¢ naszym
dziecinkom, jutro konwdéj do Wichita Falls, a droga
nie bedzie zbyt réwna...

Dane taktyczno-techniczne

Typ: Ciezki pojazd patrolowy

Liczba miejsc w kabinie: 1 (kierowca) + 2 (drugi
strzelec moze prowadzi¢ ogien z 0.50 cal albo
granatnika)

Uklad jezdny: 4x4

Masa wlasna: 6 650 kg

Dlugosé¢: 5.39 m

Szerokos¢: 2.00 m

Wysokos$¢: 1.97 m

Predkos¢é maks. na drodze: 130 km/h

Predkos¢ maks. poza droga: 80 km/h

Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 200 |

Zuzycie paliwa: 301/100 km

Glebokos¢ brodzenia: 0.77 m

Typ i pojemnosc¢ silnika: Cummins ISBe Euro3 (5.9 1)
Moc silnika: 180 KM

Skrzynia biegéw: Manualna

Dostepnosc¢: 5%



COUGAR -
OPANCERZONY POJAZD
INZYNIERYJINY

Cougar byl odpowiedzig amerykanskiej Armii na
ciggle zamachy skierowane przeciwko ich patrolom i
konwojom w Iraku i Afganistanie. Wyglada to jakby$
potaczyt dwa metalowe prostokaty i wycial w nich
pare okienek. Po twojej minie widze, Ze nie masz po-
jecia o czym mowie? No, ja tez nie za bardzo, ojciec
kiedys$ opowiadat mi o tym. W kazdym razie stworzyli
cholernie fajny transporter, nie do$¢, ze odporny na
bezposrednie eksplozje min, ostrzal z broni maszyno-
wej, to jeszcze dzieki systemowi filtrow mogibys wije-
cha¢ do Missisipi, a nawet krateru, ktéry powstat w
miejscu Bialego Domu i to wszystko przy predkosci
120 km/h. I co, rozmarzyles sie? Ja rowniez
chcialbym mie¢ takiego i wlasnie tutaj pojawia sie
problem. Pytasz sie, jaki? Ano taki, Ze jest tego cacka
niewiele i wszystkie naleza do Armii Zasranych Sta-
néw Zjednoczonych. Uzywaja ich oni jako awangardy
przy najbardziej zagrozonych konwojach albo na
Froncie, jako pojazd do ewakuacji rannych lub saper-
ski (jesli uda im sie uruchomi¢ jakiego$ robota saper-
skiego). Slyszalem, ze Armia oprécz typowych
czterokolowych wersji posiada tez dluzsze, szeScio-
kotowe, ale niestety to tylko plotki, a bardzo
chciatbym zobaczy¢ to bydle...

A wiesz, co jest najSmieszniejsze? Najezdzasz na
mine, dajmy na to, 7 kg tadunek TNT. Troche potrze-
sie, bedziesz musial zmieni¢ opone a gangerzy, kto-
rzy podlozyli ladunek zaczna zjada¢ wlasne buty ze
ztosci. Uwazasz, ze skoro cie unieruchomia, to jest po
tobie? Nie rozémieszaj mnie, ilu gangeréw dysponuje
rusznicami przeciwpancernymi lub RPG-ami, bo
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chyba nie myslisz, ze ktéremus$ uda sie podejs¢ pod
ten 'bunkier'?

Dane taktyczno-techniczne

Typ: Kolowy transporter opancerzony

Liczba miejsc w kabinie: 2 + 4 lub 12, zaleznie
od wersji

Uklad jezdny: 4x4 lub 6x6

Masa wlasna: 13 590 kg lub 16 761 kg

Dhlugosé: 6 m lub 8 m

Szerokosé¢: 3 m

Wysokosé: 2.5 m

Predkos¢é maks. na drodze: 120 km/h

Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 340 1*

Zuzycie paliwa: 311/100 km*

Glebokos¢ brodzenia: 1.20 m*

Typ i pojemnos¢ silnika: Caterpillar C-7 Diesel
Moc silnika: 330 KM przy momencie obrotowym
1 400 n/m

Skrzynia biegéw: Automatyczna

Dostepnos¢: 0%, posiada tylko Armia i raczej
nie sprzeda

Uzbrojenie: Mozna go wyposazy¢ w M240

Dodatkowe zasady

Zapewnia pelng ochrone personelu przed minami, im-
prowizowanymi fadunkami wybuchowymi i, jesli fil-
try sa wymienione, przed promieniowaniem gamma,
bronig biologiczng i chemiczna.

*Oznacza dane ustalone przez autora z braku odpo-
wiednich zrodet.




HMMWYV

Podoba ci sie, co nie? No proste, bo widzisz synku, to jest nie-
gdysiejsza ikona naszego kraju. Nie ma sie co Smiac - to ca-
cuszko potrafito wszystko i shizyto jako regularny pojazd na-
szych sit zbrojnych. Co méwisz? Ach, toporny, no troszke, ale
miedzy innymi dzieki temu by} tak cholemie niezawodny. Kie-
dys, dawno, jeszcze przed wojna, nasz 1zad zazyczyt sobie mie¢
woz do wszystkiego, no i tak powstal wlasnie on - HMMWYV,
Wielozadaniowy Pojazd Kolowy o Wysokiej Mobilnosci, czy
jakos tak. Trudna nazwa, powiadasz, naszym chlopcom tez sie
nie podobala, wiec zaczeli na niego wola¢ Hummer. Co be-
dziemy tak sie patize¢ z daleka - podejdZ, pokaze ci go.

Jest tak wielki, Ze czasem uniemozliwia swobodng jaz-
de, nawet na dzisiejszych pustkowiach. Jak mocnej na-
depniesz, to w baku robi sie wirek, ktéry zaczyna zasysa¢
paliwo z szybkoscig okoto 1 galona/10 km, takze trzeba
uwazac. Ma jednak kilka podstawowych zalet - jako je-
den z nielicznych fabrycznych wozkéw potrafi wytrzymac
ostrzat seryjny z Kalasza albo M 16, na dodatek mozna na
nim montowac co dusza zapragnie, wiec nie ma proble-
mu, by odplaci¢ sukinsynom pieknym za nadobne. Pytasz,
co mozna zamontowac? To zalezy co chcesz, najczesciej
spotykane Hummery sa te z montowanym na dachu WKM-
em, jednak jak zazyczysz sobie wyrzutnie rakiet, czy gra-
natéw, to tez nie bedzie z tym wielkiego klopotu.

NUSA posiada naprawde sporo tych cacuszek - w kon-
cu nie ma lepszego samochodu do ochrony konwojéw
i walki jednoczesnie. Co dziwne, oni wola uzywac sta-
rych wersji, jedynek i dwdjek - latwo to naprawic i zdo-
by¢ czesci. Tak miedzy nami, podobno ci z Posterunku
majq kilka egzemplarzy z ostatnich lat produkcji, ale nig-
dy nie widzialem ani tych pojazdéw, ani tez Posterun-
ku. Cholernie mobilni sg ci skurwiele, a szkoda, bo wi-
dzisz, podobno potrafig je przerabia¢ tak, ze dech zapiera.

Dane taktyczno-techniczne

Typ: Terenéwka z krwi i kosci

Liczba miejsc w kabinie: 1 (kierowca) + 5
Uklad jezdny: 4x4

Masa wlasna: 3 574 kg*

Dlugosé: 4.69 m

Szerokosé: 2.19 m

Wysokos¢: 1.90 m

Rozstaw osi: 3.30 m

Predkos¢ maks. na drodze: 113 km/h
Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 160 1
Zuzycie paliwa: 251/100 km

Glebokos¢ brodzenia: 0.77 m

Typ i pojemnosc¢ silnika: Optimizer 6 500 (6 495 ccm)
Moc silnika: 205 KM

Skrzynia biegéw: Manualna

Dostepnosc¢: 25%
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KENWORTH W900.
WERSJA Z 1977

Nawet Armia nie posiada na tyle duzo HEMITT ani
FMTYV aby wypehié¢ wszystkie misje logistyczne na
terenie kraju. I wiesz, na co wpadli wojskowi specja-
lisci od zaopatrzenia? Masz 100% racje, postanowili
wykorzystac Tiry. Fakt, nie nadawaly sie na tereny w
poblizu linii Frontu. Jednak na autostradach spraw-
dzaja sie Swietnie, leca trzy, cztery takie, plus jakies
Hummery do ostony i raczej zaden ganger nie zdecy-
duje sie ich zatrzymac¢. Ano wlasnie, to nie s takie
zwyczajne Tiry, zdecydowano sie tylko na W900.
Oczywiscie Armia dostosowatla je do swoich potrzeb,
opancerzyla i zamontowala gniazda Kaemow.

Pytasz, dlaczego? Czlowieku, czy ty nigdy o nich
nie styszales? Jaja sobie ze mnie robisz, po prostu nie
wierze. No nic, wyjasnie ci w czym rzecz. Sam
ciagnik jest bardzo wytrzymala, potezna konstrukcja.
W ZSA nie ma wielu pojazdéw, ktére mogtyby z nim
i$¢ na czotowke. Samochody, motory, domy, ploty,
mury, stupy... rzeczy, przez ktére moze przejechac
nawet specjalnie nie zwalniajac, mozna by wymienia¢
do jutra. Na dodatek pelen sklad, jaki zdarzalo sie w
dawniejszych czasach ciagnac¢ temu ogierowi, potrafit
wazy¢ 100 ton i wiecej. Nie musze chyba méwi¢, jakie
mozliwosci przerobki to daje, prawda?

Dane taktyczno-techniczne

Typ: Ciagnik siodlowy z 'dlugim nosem'

Liczba miejsc w kabinie: 1 (kierowca) + 2

Uklad jezdny: Standardowy, na tylne osie

Masa wlasna: 8 970 kg*

Dlugosé: 8.82 m*

Szerokosc: 4.79 m*

Wysokos¢: 3.24 m*

Predkos¢é maks. na drodze: 108 km/h

Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 400 1*

Zuzycie paliwa: 351/100 km

Glebokos¢ brodzenia: BD

Typ i pojemnos¢ silnika: Cummins NTC-350 Diesel
(13 h*

Moc silnika: 350 KM

Skrzynia biegéw: Manualna, 12 biegéw do przodu

*Oznacza dane ustalone przez autora z braku odpo-
wiednich zrodet.



BUGGY (DPV LUB FAY)

Wiesz czym jest Buggy? Widze, ze nie za bardzo. Wy-
obraz sobie wiec pojazd poskladany z pary rurek, sil-
nika, plyty podlogowej i paru siedzen. Smiejesz sie?
To powiem ci co$ wiecej, jest cholernie szybki i Swiet-
nie nadaje sie do patroli lub przerzucania operatoréw
oddzialow specjalnych w okreslone miejsca. Widze,
ze przestate$ sie Smia¢, a dodaj do tego minimalne
spalanie i mozliwo$¢ dzialania nawet tam, gdzie
HMMWYV nie daje rady. A, i prawie bym zapomniat,
dzieki azurowej konstrukcji tfatwo to uzbroi¢ w jakis
KM, M2H, a nawet M3 Carl Gustav czy granatnik,
pod warunkiem, ze zdobedziesz gdzie$ taki sprzet i
amunicje do niego.

Niestety majq jeden powazny problem. Pytasz sie,
jaki? Myslatem, ze wpadite$ na to... Ok, juz mowie.
Zaréwno Buggy, jak i zatloga, z powodu braku jakie-
gokolwiek opancerzenia, jest bardzo wrazliwy na
atak. No i maty zbiornik, ale z tym spece z Armii po-
radzili sobie do$¢ szybko. Jak wiadomo NUSA nie
uzywa dziadostwa i do swojego uzytku zaadaptowali
tylko wojskowe Buggy, tak zwane Desert Patrol Ve-
hicle, a nawet sami rozpoczeli produkcje tego cuda na
ich bazie. Najpopularniejsza jest wersja trzyosobowa,
ale mozesz trafi¢ na wersje od dwoch, do nawet sze$-
cioosobowych.

Dane taktyczno-techniczne
dla najpopularniejszej wers;ji

Typ: FAV (Fast Attack Vehicle) lub DPV (Desert
Patrol Vehicle)

Liczba miejsc w kabinie: 1 (kierowca) + 2 (operatorzy)
Uklad jezdny: 4x4

Masa wlasna: 1 215 kg

Dlugosé: 4.00 m

Szerokos¢: 2.00 m

Wysokosc¢: 2.00 m

Przeswit: 0.40 m

Predkos¢ maks na drodze: 100 km/h

Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 20 1

Zuzycie paliwa: 81/100 km*

Glebokosc¢ brodzenia: BD

Typ i pojemnos¢ silnika: 2 litrowa benzyna

Moc silnika: 130 KM

Skrzynia biegoéw: Manualna

*Oznacza dane ustalone przez autora z braku odpo-
wiednich zrédet.
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FMTV

FMTYV - skrot od Family of Medium Tactical Vehicles,
rodzina srednich pojazdéw taktycznych. Te ciezarowki
to duzy krok w uniwersalizacji sprzetu wojskowego,
miaty zastgpi¢ wczesSniejsze Srednie samochody
ciezarowe M35, M809 oraz M939. Poczawszy od roku
1991 sukcesywnie wprowadzano je do stuzby w ko-
lejnych jednostkach, do roku 2020 wszystkie rodzaje
wojsk jezdzily juz na FMTWV.

Sama konstrukcja tego samochodu bazuje na ja-
kim$ modelu europejskim, ale wszelkie czesci sa,
oczywiscie, naszej rodzimej produkcji. No i u nas zro-
bili mnéstwo wersji tej ciezarowki... Mamy wiec 2.5-
tonowe LMTYV (Light Medium Tactical Vehicle - lekki
$redni pojazd taktyczny) w ukladzie jezdnym 4x4, a
takze 5-tonowy MTV (Medium Tactical Vehicle - no,
przeciez nie musze ttumaczy¢...) w ukladzie 6x6. Oba
pojazdy mozna nazwa¢ wersjami podstawowymi,
wiekszo$¢ czesci majg tych samych, wiec nie ma
wiekszego problemu z naprawg. Zeby bylo latwiej -
wiele czesci bylo tez wykorzystywanych w sektorze
cywilnym. Ponadto FMTV zostal zaprojektowany
jako ergonomiczny i tatwy w naprawie... Co otrzymu-
jemy? Raj mechanika. Dlatego teraz FMTYV sg tak po-
pularne w naszej postapokaliptycznej Armii.

Wracajac do tych wersji, LMTV ma oznaczenia
M1078, a MTV - M1083. Obie ciezaréwki majq na-
stepujace warianty: samochéd ciezarowy wydiuzony,
pojazd z nadwoziem zamknietym, ciggnik siodtowy
oraz wariant specjalny - samochody przystosowane do
desantowania z malych wysokosci. Ten ostatni juz
nam sie nie przyda. MTV moze by¢ jeszcze wykorzy-
stywany jako w6z ratowniczy, wywrotka, lub cysterna.
Obie wersje moga by¢ wyposazone w wyciggarki albo
dzwigi przeladunkowe. Mozna znaleZ¢ tez egzempla-
rze z nadwoziami specjalistycznymi (Y{gcznos¢, warsz-
tat naprawczy, itp.).




Uff... nie narzekaj. Ptacq mi, zebym nakiadt} ci do
glowy czegos madrego. Na czym, to ja...? Aha - to ci
sie spodoba, na dachu kazdej ciezaréwy mozna za-
montowac karabin maszynowy. Co? Nigdy nie pro-
bowalem, ale mysle, ze z dziatlkiem automatycznym
kalibru 30 mm moze by¢ maty problem...

Na czym jezdza FMTV? He he, na kotkach, szere-
gowy, na kotkach, he he... A na powaznie, to na ropie,
silnik majq calkiem niezly oraz (jak juz wspomi-
natem) podzespoty sa cywilne. Jak sie co$ popsuje, to
poszukaj po prostu na ulicy jakiejS zdezelowanej
ciezarowki. Jesli bedziesz miat fart, to znajdziesz po-
trzebne czesci. A teraz idziemy na jazde prébna... eg-
zemplarz szkoleniowy mamy bez karabinu
maszynowego.

Dane taktyczno-techniczne
(LMTV / MTV)

Typ: Samochéd ciezarowy, terenowy

Liczba miejsc w kabinie: 1 +2/1 +2

Uklad jezdny: 4x4 / 6x6

Masa wlasna: 7 310 kg / 8 715 kg
¥.adownos¢ maksymalna: 2 268 kg / 4 536 kg
Dhlugosé: 6.41 m/6.93 m

Szeroko$é: 2.4 m /2.4 m

Wysokos¢: 3.18 m/ 3.19 m

Przeswit: 0.56 m / 0.56 m

Rozstaw osi: 3.9 m /4.1 m

Predkos¢ maks. na drodze: 89 km/h
Glebokos¢ brodzenia: 0.92 m

Typ i pojemnosc¢ silnika: Caterpillar ATAAC
Moc silnika: 225 KM / 290 KM

Skrzynia biegéw: Automatyczna, 7 biegéw do przodu,
1 wsteczny

HEMTT

Znowu skrot? Przyzwyczajaj sie... HEMTT, czyli
High Expanded Mobility Tactical Truck. W tlumacze-

niu brzmi krzynke ghupio: Taktyczny Samochod 4
Ciezarowy o Znacznie Zwiekszonej Mobilnosci. Ale ¥
skupmy sie na samym wozie. Otéz jest to najciezsza §/

ciezaréwa, jaka dysponowato wojsko przed wojna i naj-
ciezsza, jaka mamy teraz. No dobra - moze jakis tam
Tir jest ciezszy, ale méwimy o wozach wojskowych.

HEMTT stuzyl do przewozenia najciezszych tadun-
kéw, duzej ilosci paliwa, lub co 1zejszych czolgéw - za-
leznie od wariantu konstrukcyjnego. Podstawowy mo-
del to M977 i na nim warto sie skupi¢, bo by} najpopu-
larniejszy. Dokladniej - przestrzenn tadunkowa byla
otwarta, a do zatadunku badz roztadunku miat dzwig za-
montowany za kabing kierowcy. Obok tego najpopu-
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larniejszego mozesz jeszcze spotka¢ M978 (cysterne o
pojemnosci 9 500 litréw) albo M985 (czyli wersja z wiek-
szym dzwigiem). Byly réwniez ciagniki siodtowe, ale zos-
taly zastapione przez M1070 HET, jednak o nich péZnie;j.

Co bardzo cieszy, we wszystkich HEMTT-ach, po-
dobnie jak w FMTV-ach, wykorzystywane sa czesci i
podzespoly z sektora cywilnego. Taki Technik liniowy
od razu ma tatwiejsza robote, a i czesci tatwiej zalat-
wi¢ intendenturze... Sprytne byly nasze chtopaki, na-
prawde. Taki ciezki w6z terenowy w ukladzie 8x8, w
dodatku o $wietnych wlasciwosciach jezdnych. Ops, sor-
ry. Zapomnialem wspomnie¢ o wersji 10x10. To juz taki
gigancik z duzym dzwigiem oraz systemem zaladun-
ku i roztadunku palet PLS (Palletised L.oad System -
shuzy m.in. do przewozenia amunicji). Wersji 10x10 bylo
mniej, ale ostaly sie jakie$ i jak dobrze poszukac to jesz-
cze mozna takie znalez¢ w Armii.

Dane taktyczno-techniczne (M977)

Typ: Ciezki samochdd ciezarowy, terenowy

Liczba miejsc w kabinie: 1 + 1

Uklad jezdny: 8x8

Masa wlasna: 17 600 kg

¥.adownos$¢ maksymalna: 11 840 kg

Dhugosé: 10.17 m

Szerokos¢: 2.44 m

Wysokos¢: 2.57 m

Przeswit: 0.35 m

Rozstaw kél: 1.98 m

Rozstaw osi: 5.33 m

Predkos¢ maks. na drodze: 88 km/h

Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 589 |

Glebokos¢ brodzenia: 0.76 m

Typ i pojemnos¢ silnika: Detroit Diesel 8V-92TA (121)
Moc silnika: 445 KM przy momencie obrotowym 2100 n/m
Skrzynia biegéw: Automat., 4 biegi do przodu, 1 wsteczny




M1070 HET

Wreszcie dochodzimy do jednego z najpotrzebniej-
szych sprzetéow w wojskach pancernych - ciggnika
siodlowego. Bo widzisz, czolgi transportuje sie na
przyczepach, same jezdza generalnie tylko w bitwach
i na ¢wiczeniach. No to HET (Heavy Equipment
Transporter - Transporter Sprzetu Ciezkiego) jest
wilasnie ciagnikiem takich przyczep. To taki masto-
dont. Troche przypomina Tira, ale jest deczko silniej-
szy. Wraz z wprowadzeniem czolgéw M1A1 Abrams
Armia zorientowala sie, ze dotychczasowe zestawy
niskopodwoziowe sobie nie radzg z tak duzq masa.
Dlatego zlozono zamoOwienie na nowy ciagnik
siodltowy, a firma Oshkosh Track Corporation (ta sama
firma zrobita HEMTT-a i kilka starszych wojskowych
ciezarowek) zaprojektowata M1070.

Minus za to jest taki, ze wpakowali w niego strasz-
nie duzo nowoczesnych bajeréw, ktére mimo, ze bar-
dzo przydatne (kiedy sa sprawne), to wymagaja w
cholere pracy i cierpliwosci kiedy sie popsuja. A po-
trafig zepsuc sie dosc¢ tatwo. Te bajery to m.in.: elek-
troniczny uklad kontroli silnika (pozwala na
uzyskanie maksymalnej efektywnos$ci w kazdych wa-
runkach), zawieszenie tylnych osi na poduszkach po-
wietrznych (wszystkie kota maja kontakt z podtozem,
nawet w trudnym terenie), uklad kierowniczy ze
wspomaganiem, synchronizujacy skrety przedniej i
tylnej osi (lepsza manewrowos¢) i centralny uklad
pompowania két (do pokonywania trudnego terenu).
Mato bajeréw? Tyle wystarczy, zeby wkurzy¢ techni-
kéw.

Ma duza kabine, w ktérg wejdzie oprécz kierowcy
jeszcze czterech chlopa, wiec mozna tam przechowac
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zaloge czolgu podczas transportu. Do wciggania sa-
mego czolgu na przyczepe (jesli oberwatl i nie moze
sam wjechac¢ albo kiedy trzeba mu poméc) zamonto-
wano dwie 25-tonowe wciagarki tadunkowe (plus
trzecig pomocnicza). HET zazwyczaj jest uzywany z
naczepa M1000 (pozwala przewozi¢ wszystkie po-
jazdy bojowe w Armii) i zazwyczaj produkowano je
wlasnie w zestawie ciggnik + przyczepa. Obecnie
czolgi sa uzywane jeszcze bardziej oszczednie, wiec
nie raz zobaczysz, jak nasze gasienicowe zuczki sa
przewozone wiasnie przez tandemy M1070 i M1000.

Dane taktyczno-techniczne

Typ: Ciezki ciagnik siodlowy

Liczba miejsc w kabinie: 1 + 4

Uklad jezdny: 8x8

Masa wlasna: 18 598 kg

¥.adownos¢ maksymalna: 21 325 kg

Dlugosé: 9.10 m

Szerokos¢: 2.60 m

Wysokos¢: 3.97 m

Rozstaw osi: 5.47 m

Predkos¢ maks. na drodze: 72 km/h

Pojemnos¢ zbiornika paliwa: 946 |

Glebokos¢ brodzenia: 0.71 m

Typ i pojemnos¢ silnika: Detroit Diesel 8V-92TA-90
Moc silnika: 500 KM przy momencie obrotowym
2100 n/m

Skrzynia biegow: Automatyczna, 5 biegéw do przodu,
1 wsteczny
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W LEWO!

Wymagania: Zrecznos¢ 15+, Prowadzenie pojazdéw
(dowolny typ) 4+, Percepcja 15+, Wypatrywanie 3+

Opis: Zdazylem tylko zobaczy¢ jakas postaé trzy-
majgcg rure na ramieniu i smuge pocisku. Niczego
wiecej nie pamietam, bo Jack skrecit Hammerem tak
gwattownie, ze uderzytem glowag w szybe i stracitem
przytomnosc... Ale zyje!

Dzialanie: Gracz prowadzacy pojazd jest w stanie bez
testu 'oming¢' nadlatujacy pocisk rakietowy (jesli wi-
dziat strzelca) albo omina¢ pojazd, ktéry wczesniej
wpad! na mine lub tez zostal trafiony.

AWANGARDA! KURWA,
GDZIE MOJA KAWA...
OSKRZYDLAC!

Wymagania: Percepcja 13+, Wypatrywanie 2+, Zdol-
nosci przywodcze 4+

Opis: Jack, zabieraj sie z tej ciezar6wki! Brown, bierz
sw0j oddzial i wykurz ich z tych ruin! Cooper, prze-
stan plakac¢ i podaj mi kawe! Gdzie moja kawa?!
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Dzialanie: Bohater dowodzacy konwojem nie musi
zdawac testOw w celu ogarniecia chaosu, jaki panuje
podczas ataku na konwoj. Dodatkowo testy Zdolnosci
przywodczych moga by¢ co najwyzej Bardzo Trudne.

COCKING GRANADLE

Wymagania: Rzucanie 4+, Charakter 13+

Opis: Gary tak potrafi rzuca¢ granatem, zeby wybucht
tuz nad glowami gosci zza workow z piaskiem, albo
zeby eksplodowal zaraz po tym, jak wleci do po-
mieszczenia. Tak wyczul, rabany, zapalnik, ze mata
bania.

Dzialanie: Nie rzucasz granatu zaraz po wyciagnie-
ciu zawleczki, tylko puszczasz tyzke i chwile czekasz.
Granat eksploduje dokladnie tam gdzie chcesz i to od
razu. Nie ma szans, zZeby go odrzuci¢, ofiary znaj-
dujace sie w polu razenia dostaja dwa razy wiecej
odltamkoéw niz przewiduje podrecznik. Oczywiscie,
jak wyjdzie test na Rzucanie, odpowiednio zmodyfi-
kowany przez odlegtos¢, wielkos¢ celu, bla bla bla,
zajrzyj do podrecznika.
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R\’t\A NADAL WALCZY!

AR
JAK WALCZY?
CZYM WALCZY?

KT0, DO CHOLERY, WALCZY?

Projekt SARGE, czyli opisania zwigzkéw US Army po-
zostalych po Zagladzie, ma na celu przyblizy¢ fanom
Neuroshimy amerykariska machine wojenna i umozli-
wic€ jej wykorzystanie w postapokaliptycznym $wiecie.

Dwa poprzednie numery SARGE $ciagniesz klikajac na
ponizsze linki:

Numer 1 - czym jest Armia, jak dziala, kto i jak walczy.
Numer 2 - rozpocznij gre jako jeden z oddziatlow NUS
Army!

NPRITAI

NEUROSHIMA.PL

Dolacz juz dzis do najwiekszego grona
mitosnikow Neuroshimy!

Dziesiagtki artykulow, sztuczek, scena-
riuszy, gadzetow i innych.

Czytaj, komentuj i tworz dodatki razem
z nami. Tutaj uzyskasz wszelkie po-
trzebne wsparcie, poczawszy od korekty
po sam sktad i promocje.

Nie czekaj! Wejdz na
www.neuroshima.pl



http://elx.pl/download/neuroshima/sarge2.rar
http://elx.pl/download/neuroshima/sarge2.rar
http://elx.pl/download/neuroshima/sarge.rar
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